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รายละเอียดของรายวิชา (SCI-TSU 03) 

ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปFการศึกษา 2566 

-------------------------------------------------------------- 

หมวดท่ี 1 ขOอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัสและช่ือรายวิชา  

 ภาษาไทย 0214115 วิธีการเชิงตัวเลขสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอรB 

 ภาษาอังกฤษ 0214115 Numerical Methods for Computer Science 

 

2. จำนวนหนWวยกิต 3 

 (ทฤษฎี 3 ชม.  ปฏิบัติ 0 ชม.  ศึกษาดaวยตนเอง 6 ชม. /สัปดาหB) 

 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

 3.1 หลักสูตร  

  þ ระดับปริญญาตรี ☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  ☐ ระดับปริญญาโท ☐ ระดับปริญญาเอก 

 3.2 ประเภทของรายวิชา 

  ☐ วิชาพ้ืนฐาน ☐ วิชาบังคับ ☐ วิชาเลือก  

  þ  วิชาแกน ☐ อ่ืน ๆ ...................... 

 

4. อาจารยZผูOรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยZผูOสอน 

 4.1 อาจารยBผูaรับผิดชอบรายวิชา  

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท< E-mail หมายเหต ุ

1 อ.อาจารี นาโค วิทยาศาสตร3ฯ / คอมพิวเตอร3

และเทคโนโลยี 

081-898-9874 ajaree@tsu.ac.th  

 

 

 

 

ปรับปรุง: พ.ค. 2565 
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 4.2 อาจารยBผูaสอน   

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท< E-mail หมายเหต ุ

1 อ.อาจารี นาโค วิทยาศาสตร3ฯ / คอมพิวเตอร3

และเทคโนโลยี 

081-898-9874 ajaree@tsu.ac.th  

 

5. ภาคการศึกษา/ปFการศึกษา ช้ันปFท่ีเรียน   

 5.1 ภาคเรียนท่ี 2 /2566 ช้ันปtท่ี 2 

 5.2 จำนวนผูaเรียน 17 คน 

 

6. รายวิชาท่ีตOองเรียนมากWอน (Pre-requisite)   

☐  มี    

þ  ไมvมี 

 

7. รายวิชาท่ีตOองเรียนพรOอมกัน (Co-requisites)  

☐ มี  ระบุ ...................................  

þ ไมvมี 

 

8. สถานท่ีเรียน   

อังคาร  13.00 – 16.10  หaอง SC 1304 

 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลWาสุด 

วันท่ี 9 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2566  
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หมวดท่ี 2 จุดมุWงหมายและวัตถุประสงคZ 

 

1. จุดมุWงหมายของรายวิชา (Course Goals) 

เพ่ือใหaผูaเรียนมีความรูa เขaาใจ เน้ือหาตvอไปน้ี 

1.1 การหาคvาคลาดเคล่ือนของขaอมูล   

1.2 การหาผลเฉลยของคvารากของสมการ และระบบสมการเชิงเสaน  

1.3 การหาคvาประมาณในชvวงและนอกชvวง  

1.4 การประมาณคvาโดยใชaการถดถอยแบบกำลังสองนaอยท่ีสุด  

1.5 การหาหาคvาอินทิกรัลและคvาอนุพันธBเชิงตัวเลข 

 

2. ผลลัพธZการเรียนรูOระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนแลaว นิสิตท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   

1. CLO1  รับผิดชอบตvอตนเองตามมกติกาของรายวิชา ไมvใชaคอมพิวเตอรBรบกวนและกระทำผิดตvอผูaอ่ืน 

2. CLO2  อธิบายระเบียบวิธีของวิธีการเชิงตัวเลขและประยุกตBวิธีการในการหาคำตอบของโจทยBป�ญหา 

3. CLO3  ใชaโปรแกรมสำเร็จรูปในการหาคำตอบของวิธีการเชิงตัวเลขไดa 

4. CLO4  ประยุกตBระเบียบวิธีทำซ้ำเพ่ือใชaในการวิเคราะหBและออกแบบระบบสารสนเทศ 
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หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

 

1. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 

 การแทนตัวเลขและคvาคลาดเคลื่อน ระเบียบวิธีทำซ้ำสำหรับระบบสมการ การประมาณและการ

ประมาณคvาในชvวง ระเบียบวิธีสำหรับการแกaระบบสมการเชิงเสaน  วิธีกำลังสองนaอยที่สุด การหาอนุพันธBและ

ปริพันธBเชิงตัวเลข 

 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชOตWอภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี 

(ช่ัวโมง) 

ภาคปฏิบัติ 

(ช่ัวโมง) 

การศึกษาดOวยตนเอง 

(ช่ัวโมง) 

45 0 90 

  

3. รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 

R Case Based Learning  30% R Problem Based Learning 20% 

R การจัดการเรียนรูaแบบทฤษฎี (บรรยาย) 50% 

 

4. จำนวนชั่วโมงตWอสัปดาหZที่อาจารยZใหOคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกWนิสิตเป�นรายกลุWมหรือ

รายบุคคล 

Office Hour: วันพฤหัสบดี 1 ช่ัวโมง/สัปดาหB หaอง SC 1408  

Facebook group: 0214115_2566 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูOท่ีคาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต 

 

1. ความรูO หรือทักษะท่ีรายวิชามุWงหวังท่ีจะพัฒนานิสิต (CLOs)  

เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนแลaว นิสิตท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชาน้ีจะสามารถ     

1. CLO1  รับผิดชอบตvอตนเองตามมกติกาของรายวิชา ไมvใชaคอมพิวเตอรBรบกวนและกระทำผิดตvอผูaอ่ืน 

2. CLO2  อธิบายระเบียบวิธีของวิธีการเชิงตัวเลขและประยุกตBวิธีการในการหาคำตอบของโจทยBป�ญหา 

3. CLO3  ใชaโปรแกรมสำเร็จรูปในการหาคำตอบของวิธีการเชิงตัวเลขไดa 

4. CLO4  ประยุกตBระเบียบวิธีทำซ้ำเพ่ือใชaในการวิเคราะหBและออกแบบระบบสารสนเทศ 

 

ตารางการถWายทอดผลการเรียนรูOของหลักสูตรลงสูWรายวิชา  

 

0214213 

ผลลัพธ<การเรียนรูL (PLOs) 

PLO1 Sub PLO 2A Sub PLO 2B Sub PLO 3A PLO 4A 

มีความรับผิดชอบต<อ

ตนเองและสังคม และมี

จรรยาบรรณในการใชD

งานคอมพิวเตอร9 

อธิบายหลักการและ

ทฤษฎีทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร9 และ

เชื่อมโยงหลักการ

พื้นฐานกับศาสตร9

ทางคอมพิวเตอร9 

นำหลักการเชิงคำนวณ

มาใชDในการเขียน

ขั้นตอนวิธีหรือ

โปรแกรมเพื่อหาวิธีการ

แกDปOญหาดDวย

คอมพิวเตอร9 

วิเคราะห9 และออกแบบ

ระบบสารสนเทศที่ตรง

กับความตDองการของ

ผูDใชD 

ประเมินและเลือกเทคโนโลยี

อินเทอร9เน็ตของสรรพสิ่ง 

รวมถึงอุปกรณ9ต<อพ<วงใหD

ทำงานไดDตามเงื่อนไขที่

กำหนด 

 ¡ ¡ l ¡ ¡ 

CLO 1 ü     

CLO 2  ü ü   

CLO 3  ü ü   

CLO 4    ü ü 
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2. วิธีการจัดประสบการณZการเรียนรูOเพื่อพัฒนาความรูO หรือ ทักษะ ในขOอ 1 และการวัดผลลัพธZการ

เรียนรูOของรายวิชา   

CLOs 
วิธีสอน/วิธีการจัดประสบการณZการ

เรียนรูO 

วิธีการวัดผลลัพธZการเรียนรูO/เคร่ืองมือใน

การวัดผลลัพธZการเรียนรูO 

CLO1 - สอดแทรกเน้ือหาคุณธรรมจริยธรรมใน

ระหวvางการสอน 

- กำหนดกฎเกณฑBหรือกติกาตvาง ๆ ของ

รายวิชาเพ่ือใหaผูaเรียนรับทราบ 

- มอบหมายโจทยBป�ญหาหรือกรณีศึกษาใหa

นิสิตหาคำตอบ 

- สังเกตพฤติกรรมการตอบคำถามและการ

รvวมกิจกรรมในช้ันเรียน  

- ความตรงตvอเวลาในการเขaาช้ันเรียน และ

การสvงงาน 

 

CLO2 - บรรยายทฤษฎี ยกตัวอยvางการนำทฤษฎี

ไปแกaป�ญหา 

- ใหaนิสิตทำแบบฝ�กการนำทฤษฎีไปหา

คำตอบจากโจทยBป�ญหา 

- ความถูกตaองของแบบฝ�ก 

- การสอบเก็บคะแนน และการสอบปลายภาค

โดยการอธิบาย และแสดงวิธีทำ 

CLO3 - สาธิตการใชaโปรแกรม และอัดคลิปวิดีโอ

การใชaโปรแกรมสำเร็จรูปในการประยุกตB

ทฤษฎี  

- ใหaนิสิตฝ�กปฏิบัติโดยการใชaโปรแกรม

สำเร็จรูป และทำแบบฝ�ก 

- ความถูกตaองของแบบฝ�กปฏิบัติ 

- การสอบเก็บคะแนน การสอบปฏิบัติ และ

การสอบปลายภาค 

CLO4 - มอบหมายใหaนิสิตคaนควaาการประยุกตB

ว ิธ ีการเชิงตัวเลขกับการออกแบบ

ข้ันตอนวิธีทางคอมพิวเตอรB 

- การนำเสนอหนaาช้ันเรียน 
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หมวดท่ี 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

สัปดาห< บทที/่หัวขLอ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใชL ผูLสอน 
ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ 

1 

 

แนะนำรายละเอียดรายวิชา 

บทนำ ความรูQเบื้องตQนเกี่ยวกับการใชQ

โปรแกรม Spread sheet 

บทที่ 1 การแทนตัวเลขและการหาค_า

คลาดเคลื่อน (error) 

 0:30 

1.00 

 

1.30 

 - บรรยายเนื้อหา :  SCI 03 ของรายวิชา/ 

เอกสารประกอบการสอน 

- ใหQผูQเรียนทำแบบฝiกหัดในชั้นเรียน : แบบ

ฝiก ฝ แบบทดสอบ 

- อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 

อาจารี นาโค 

2 - 4 บทที ่2 การหาค_ารากของสมการตัวแปร

เดียว  

- ระเบียบวิธีเสQนตัดโคQง 

- ระเบียบวิธีแบ_งครึ่งช_วง 

- ระเบียบวิธีวางตัวผิดที ่

- ระเบียบวิธีเซแคนต3 

- ระเบียบวิธีนิวตัน-ราฟสัน 

- ระเบียบวิธีทำซ้ำแบบจุดคงที ่

 

 

1.00 

2.00 

2.00 

2.00 

1.00 

1.00  

 - อธิบาย แสดงตัวอย_างการแกQปqญหา

ดQวยทฤษฎ:ี เอกสารประกอบการสอน  

-  แ ส ด ง แ น ว ท า ง แ ก Q ป q ญ ห า ด Q ว ย

โปรแกรมสำเร็จรปู : โจทย3ปqญหา 

- ใหQผู Qเรียนทำแบบฝiกหัดในชั ้นเรียน 

เปwนรายบุคคล ผูQเรียนร_วมกันอภิปราย 

วิธีการหาผลลัพธ3 : แบบฝiก 

 

อาจารี นาโค 

5-6 บทที ่3 การประมาณค_าในช_วง  

- การประมาณค_าในช_วงเชิงพหุนาม  

- การประมาณค_าในช_วงเชิงพหุนาม

แบบลากรองจ3  

- การประมาณค_าในช_วงเมื่อระยะห_าง

ขQอมูลเท_ากัน 

 

2.00 

2.00 

 

2.00 

 - อธิบาย แสดงตัวอย_างการนำทฤษฎีไป

แกQปqญหา : เอกสารประกอบการสอน  

- ทำแบบฝiกหัดในชั้นเรียนเปwนรายบุคคล 

ผูQเรียนร_วมกันอภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : 

แบบฝiก 

อาจารี นาโค 

 

 - มอบหมาย โจทย 3ป qญหา ให Q ผ ู Q เ ร ี ยน 

แกQปqญหาโดยการใชQโปรแกรม  

7-9 บทที่ 4 การถดถอยแบบกำลังสองนQอย

ที่สุด 

- การถดถอยเชิงเสQน 

- การถดถอยเชิงเสQนในรูปของสมการ

กำลัง 

- การถดถอยแบบพหุนาม 

- การถดถอยเชิงเสQนแบบพห ุ

 

 

2.00 

2.00 

 

1.00 

1.00 

 - อธิบาย แสดงตัวอย_างการนำทฤษฎีไป

แกQปqญหา : เอกสารประกอบการสอน  

- ทำแบบฝ i กห ั ด ใ นห Q อ งปฏิ บ ั ต ิ ก า ร

คอมพิวเตอร3 : แบบฝiก 

อาจารี นาโค 

10-13 บทที ่5 การหาผลเฉลยของระบบสมการ

เชิงเสQน  

 

 

 - อธิบาย แสดงตัวอย_างการนำทฤษฎีไป

แกQปqญหา : เอกสารประกอบการสอน  

อาจารี นาโค 



 
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร3 ระดับปริญญา  þ ตรี  ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตช้ันสูง  ☐ เอก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร3และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ/วิทยาลัย วิทยาศาสตร3และนวตักรรมดิจิทลั 
รหัสวิชา 0214115 ช่ือรายวิชา วิธีการเชิงตัวเลขสำหรับวิทยาการคอมพิวเตอร9 

[ 8 ] 

สัปดาห< บทที/่หัวขLอ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใชL ผูLสอน 
ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ 

- เมทริกซ3และการดำเนินการ  

- ค_าเจาะจงและเวกเตอร3เฉพาะเจาะจง 

- การหาผลเฉลยของระบบสมการเชิง

เสQน  

กฎของคราเมอร3 

ระเบียบวิธีการกำจัดแบบเกาส3 

ระเบียบวิธีการแยกแบบ LU 

ระเบียบวิธีการทำซ้ำแบบ ยาโคบ ี

ระเบียบวิธีการทำซ้ำแบบเกาส3-ไซเดล 

2.00 

1.00 

 

 

2.00 

2.00 

2.00 

1.50 

1.50 

- ทำแบบฝiกหัดในชั้นเรียนเปwนรายบุคคล

ผูQเรียนร_วมกันอภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : 

แบบฝiก 

14 - 15 บทที ่6 การหาค_าอนุพันธ3และอินทิกรัล

เชิงตัวเลข  

- การหาค_าอนุพันธ3เชิงตัวเลขโดยใชQการ

ประมาณค_าในช_วง 

- การหาค_าปริพันธ3เชิงตัวเลขโดยใชQกฎ

สี่เหลี่ยมคางหม ู

- การหาค_าปริพันธ3เชิงตัวเลขโดยใชQ

กฎของซิมป�สัน 

 

 

2.00 

 

2.00 

 

2.00 

 - อธิบาย แสดงตัวอย_างการนำทฤษฎีไป

แกQปqญหา : เอกสารประกอบการสอน  

- ทำแบบฝiกหัดในชั้นเรียนเปwนรายบุคคล 

ผูQเรียนร_วมกันอภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : 

แบบฝiก 

อาจารี นาโค 

17 
สอบปลายภาค 

18 

 รวมชั่วโมงตลอดภาคการศึกษา 45    

 

2. แผนการประเมินผลลัพธZการเรียนรูOท่ีคาดหวังระดับรายวิชา CLOs  

 2.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูO 

  ก. การประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรูO (Formative Assessment) 

ประเมินจากความรับผิดชอบในการเขaาชั ้นเรียน การมีสvวนรvวม แบบฝ�กในชั ้นเรียน 

แบบฝ�กหัดนอกช้ันเรียนรายสัปดาหB การทดสอบยvอย การสอบปฏิบัติ การนำเสนอกรณีศึกษา 
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  ข. การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนรูO (Summative Assessment) 

   (1) วิธีการ/เคร่ืองมือและน้ำหนักในการวัดและประเมินผล 

ผลลัพธ&การเรียนรู/ฯ 
วิธีการวัดผล น้ำหนัก 

(ร/อยละ) วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช/ 

CLO1 รับผิดชอบต/อตนเองตามมกติกา 

ของรายวิชา ไม/ใช;คอมพิวเตอร>รบกวน

และกระทำผิดต/อผู;อ่ืน 

ความรับผิดชอบในช้ันเรียน 

การส/งงาน  

(ตลอดภาคเรียน) 

การเข;าช้ันเรียน 

การมีส/วนร/วมในช้ันเรียน 

15 

CLO2 อธิบายระเบียบวิธีของวิธีการเชิง

ตัวเลขและประยุกต>วิธีการในการหา

คำตอบของโจทย>ปUญหา 

มอบหมายแบบฝXกหัด 

(ตลอดภาคเรียน)  

ทดสอบย/อย (1, 2, 3) 

สอบปลายภาค (5, 6) 

แบบฝXกหัด 

(1, 2, 3, 5, 6) 

โจทย> 

ข;อสอบอัตนัย 

20 

 

20 

25 

CLO3 ใช;โปรแกรมสำเร็จรูปในการหา

คำตอบของวิธีการเชิงตัวเลขได; 

มอบหมายแบบฝXกหัด 

สอบปฏิบัติ (4) 

โจทย>แบบฝXกหัด 

ข;อสอบ 

5 

10 

CLO4 ประยุกต>ระเบียบวิธีทำซ้ำเพ่ือใช;

ในการวิเคราะห>และออกแบบระบบ

สารสนเทศ 

มอบหมายงานให;ศึกษา

ค;นคว;า 

กรณีศึกษา 5 

รวม 100 

   (2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 

เกณฑZการประเมินผลการเรียน 

 80 – 100 ไดaเกรด  A 53 – 60 ไดaเกรด  C  

 74 – 79 ไดaเกรด  B+ 47 – 52 ไดaเกรด  D+  

 68 – 73 ไดaเกรด  B 41 – 46 ไดaเกรด  D  

 61 – 67 ไดaเกรด  C+ 0 – 40 ไดaเกรด  F  

   (3) การสอบแกaตัว (ถaารายวิชากำหนดใหaมีการสอบแกaตัว) 

ตามความเหมาะสม 

3. การอุทธรณZของนิสิต 

- ผvานชvองทางของสาขาวิชา 

- ผvานชvองทางการรaองเรียนของคณะวิทยาศาสตรBและนวัตกรรมดิจิทัล 

https://www.sci.tsu.ac.th/formfeedback  

https://www.sci.tsu.ac.th/formfeedback
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts) 

 1. หนังสือและตำราท่ีตรงกับเน้ือหาท่ีเก่ียวขaอง 

 

 

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธZการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

  1.1 ประเมินจากแบบประเมิน ซ่ึงประกอบดaวย รูปแบบและวิธีการสอน การทบทวนตนเองของนิสิต และ 

ขaอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง  

1.2 ประเมินจากผลการเรียนของนิสิต 

 

2. กลยุทธZการประเมินการสอน  

แบบประเมินผลการสอน ซึ่งเป�นแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ที่กำหนดใหaมีการประเมิน

การสอนของอาจารยBผูaสอน โดยนิสิต ทุกภาคการศึกษา  

 

3. การปรับปรุงการสอน 

ปรับปรุงโดยนำผลการประเมินการสอนโดยนิสิต หรือการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียนมาใชaรvวมดaวย 

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา 

 4.1 ทวนสอบ SCI 03, SCI 05 โดยอาจารยBผูaรับผิดชอบหลักสูตร 

 4.2 ทวนสอบแบบทดสอบโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพขaอสอบ/คณะกรรมการผูaรับผิดชอบ

หลักสูตร 

 4.3 ทวนสอบการใหaระดับข้ันโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพสาขาวิชา 

 4.4 แสดงผลการใหaคะแนนในระบบทะเบียนนิสิต และประกาศใหaนิสิตทวนสอบคะแนนสอบกลางภาค

ภายใน 1 สัปดาหBหลังการประกาศผลการสอบ 

 4.5 ทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของผลการเรียนรูa โดยการประเมินดaวยนิสิต 
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5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จัดทำ รายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (SCI 05) แลaวนำเสนอในท่ีประชุมกรรมการประจำหลักสูตร 

เพ่ือปรับปรุงแผนการสอนและประสิทธิผลของการสอน 

 

 
  


