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รายละเอียดของรายวิชา (SCI-TSU 03) 

ประจำภาคเรียนท่ี 2 ปFการศึกษา 2566 

-------------------------------------------------------------- 

หมวดท่ี 1 ขOอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัสและช่ือรายวิชา  

 ภาษาไทย 0214215 วิยุตคณิต 

 ภาษาอังกฤษ 0214215 Discreate Mathematics 

 

2. จำนวนหนWวยกิต 3 

 (ทฤษฎี 3 ชม.  ปฏิบัติ 0 ชม.  ศึกษาดPวยตนเอง 6 ชม. /สัปดาหW) 

 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     

 3.1 หลักสูตร  

  þ ระดับปริญญาตรี ☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  ☐ ระดับปริญญาโท ☐ ระดับปริญญาเอก 

 3.2 ประเภทของรายวิชา 

  ☐ วิชาพ้ืนฐาน ☐ วิชาบังคับ ☐ วิชาเลือก  

  þ  วิชาแกน ☐ อ่ืน ๆ ...................... 

 

4. อาจารยZผูOรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยZผูOสอน 

 4.1 อาจารยWผูPรับผิดชอบรายวิชา  

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท< E-mail หมายเหต ุ

1 อ.อาจารี นาโค วิทยาศาสตร3ฯ / คอมพิวเตอร3

และเทคโนโลยี 

081-898-9874 ajaree@tsu.ac.th  

 

  

ปรับปรุง: พ.ค. 2565 
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 4.2 อาจารยWผูPสอน   

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท< E-mail หมายเหต ุ

1 อ.อาจารี นาโค วิทยาศาสตร3ฯ / คอมพิวเตอร3

และเทคโนโลยี 

081-898-9874 ajaree@tsu.ac.th  

 

5. ภาคการศึกษา/ปFการศึกษา ช้ันปFท่ีเรียน   

 5.1 ภาคเรียนท่ี 2 /2566 ช้ันปjท่ี 2 

 5.2 จำนวนผูPเรียน 34 คน 

 

6. รายวิชาท่ีตOองเรียนมากWอน (Pre-requisite)   

☐  มี    

þ  ไมlมี 

 

7. รายวิชาท่ีตOองเรียนพรOอมกัน (Co-requisites)  

☐ มี  ระบุ ...................................  

þ ไมlมี 

 

8. สถานท่ีเรียน   

พุธ  9.00 – 12.10  หPอง MF 1304 

 

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาคร้ังลWาสุด 

วันท่ี 11 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2566  
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หมวดท่ี 2 จุดมุWงหมายและวัตถุประสงคZ 

 

1. จุดมุWงหมายของรายวิชา (Course Goals) 

เน้ือหาของรายวิชาน้ีประกอบดPวยแนวคิดพ้ืนฐานทางวิยุตคณิต 

1.1 แนวคิดพ้ืนฐานทางดPานคณิตศาสตรW นิยาม การพิสูจนW เซต ฟsงกWชัน ความสัมพันธW 

1.2 โครงสรPางแบบไมlตlอเน่ือง กราฟ สถานะจำกัด การนับ 

1.3 ทฤษฎีความนlาจะเปuนแบบไมlตlอเน่ือง 

 

2. ผลลัพธZการเรียนรูOระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนแลPว นิสิตท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   

1. CLO1 รับผิดชอบในงานท่ีไดPรับมอบหมาย ซ่ือสัตยWในการทำงานสlง โดยไมlมีการคัดลอกงาน 

2. CLO2 อธิบายความรูPพ้ืนฐานทางวิยุตคณิต   

3. CLO3 วิเคราะหWโจทยWปsญหา และเลือกใชPทฤษฎีทางวิยุตคณิตในการหาคำตอบไดP 

4. CLO4 ประยุกตWทฤษฎีทางวิยุตคณิตเพ่ือแกPปsญหาทางคอมพิวเตอรWไดP 

5.  CLO5 ศึกษาคPนควPา และเลือกใชPเครื่องมือเพื่อนำเสนอเนื้อหาที่คPนควPาในรูปแบบของการเขียน

รายงานและนำเสนอหนPาช้ันเรียน 

 

  



 
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร3 ระดับปริญญา  þ ตรี  ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตช้ันสูง  ☐ เอก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร3และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ/วิทยาลัย วิทยาศาสตร3และนวัตกรรมดิจิทัล 
รหัสวิชา 0214215 ช่ือรายวิชา วิยุตคณิต 

[ 4 ] 

หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

 

1. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 

เซต ความสัมพันธWและฟsงกWชัน ตรรกศาสตรWและการใหPเหตุผลทางคณิตศาสตรW ทฤษฎีจำนวนพื้นฐาน การ

นับ ความสัมพันธWเวียนเกิด ความนlาจะเปuนแบบไมlตlอเน่ือง  ทฤษฎีกราฟ  พีชคณิตบูลลีนและวงจรตรรกะ 

 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชOตWอภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี (ช่ัวโมง) ภาคปฏิบัติ (ช่ัวโมง) การศึกษาดOวยตนเอง (ช่ัวโมง) 

45 0 90 

  

3. รูปแบบการจัดการเรียนการสอน 
 

R Case Based Learning  30% R Problem Based Learning 20% 

R การจัดการเรียนรูPแบบทฤษฎี (บรรยาย) 50% 

 

4. จำนวนชั่วโมงตWอสัปดาหZที่อาจารยZใหOคำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแกWนิสิตเป�นรายกลุWมหรือ

รายบุคคล 

Office Hour: วันพฤหัสบดี 2 ช่ัวโมง/สัปดาหW หPอง SC 1408  

Facebook group: 0214215_2566 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูOท่ีคาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต 

 

1. ความรูO หรือทักษะท่ีรายวิชามุWงหวังท่ีจะพัฒนานิสิต (CLOs)  

เม่ือส้ินสุดการเรียนการสอนแลPว นิสิตท่ีสำเร็จการศึกษาในรายวิชาน้ีจะสามารถ     

1. CLO1 รับผิดชอบในงานท่ีไดPรับมอบหมาย ซ่ือสัตยWในการทำงานสlง โดยไมlมีการคัดลอกงาน 

2. CLO2 อธิบายความรูPพ้ืนฐานทางวิยุตคณิต   

3. CLO3 วิเคราะหWโจทยWปsญหา และเลือกใชPทฤษฎีทางวิยุตคณิตในการหาคำตอบไดP 

4. CLO4 ประยุกตWทฤษฎีทางวิยุตคณิตเพ่ือแกPปsญหาทางคอมพิวเตอรWไดP 

5.  CLO5 ศึกษาคPนควPา และเลือกใชPเครื่องมือเพื่อนำเสนอเนื้อหาที่คPนควPาในรูปแบบของการเขียน

รายงานและนำเสนอหนPาช้ันเรียน 

 

ตารางการถWายทอดผลการเรียนรูOของหลักสูตรลงสูWรายวิชา  

 

0214213 

ผลลัพธ<การเรียนรูL (PLOs) 

PLO 1 Sub PLO 2A Sub PLO 2B Sub PLO 3A PLO7 

มีความรับผิดชอบต/อ

ตนเองและสังคม และมี

จรรยาบรรณในการใช=

งานคอมพิวเตอร? 

อธิบายหลักการและ

ทฤษฎีทางวิทยาการ

คอมพิวเตอร? และ

เชื่อมโยงหลักการ

พื้นฐานกับศาสตร?

ทางคอมพิวเตอร? 

นำหลักการเชิงคำนวณ

มาใช=ในการเขียน

ขั้นตอนวิธีหรือ

โปรแกรมเพื่อหาวิธีการ

แก=ปOญหาด=วย

คอมพิวเตอร? 

วิเคราะห? และออกแบบ

ระบบสารสนเทศที่ตรง

กับความต=องการของ

ผู=ใช= 

พัฒนาตนเองทางวิชาการ

และวิชาชีพอย/างต/อเนื่อง 

เพื่อการปรับตัวให=เข=ากับ

เทคโนโลยีสมัยใหม/ในยุค

ดิจิทัล 

 ¡ ¡ l ¡ ¡ 

CLO 1 ü     

CLO 2  ü    

CLO 3   ü   

CLO 4   ü ü  

CLO 5     ü 
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2. วิธีการจัดประสบการณZการเรียนรูOเพื่อพัฒนาความรูO หรือ ทักษะ ในขOอ 1 และการวัดผลลัพธZการ

เรียนรูOของรายวิชา   

CLOs 
วิธีสอน/วิธีการจัดประสบการณZการ

เรียนรูO 

วิธีการวัดผลลัพธZการเรียนรูO/เคร่ืองมือใน

การวัดผลลัพธZการเรียนรูO 

CLO1 1. กำหนด กติกาของการเรียนรายวิชา เพื่อถือ

ปฏิบัต ิ

2. อาจารย3ผู]สอนสอดแทรกความมีวินัย ความ

รับผิดชอบระหว^างการเรียนการสอน 

3. ผู]สอนมอบหมายงานให]ผู]เรียนฝbกแก]ปcญหา

และจัดส^งในเวลาที่กำหนด 

1. ความสม่ำเสมอในการเข]าชั้นเรียน  

2. ความสม่ำเสมอและความตรงต^อเวลาในการส^ง

แบบฝbกหัด 

3. การสังเกตพฤติกรรมของผู]เรียนในระหว^างเรียน 

 

CLO2 1. ผู]สอนอธิบายความรู]ตามเนื้อหาของรายวิชา 

ประกอบด]วย นิยาม ทฤษฎีบท บทแทรก การ

ประยุกต3นิยามและทฤษฎีบทในการแก]ปcญหา 

2. ผู]สอนแสดงตัวอย^างของการแก]ปcญหา และตั้ง

โจทย3เพื่อให]ผู]เรียนแก]ปcญหาในชั้นเรียน และ

ร^วมอภิปรายวิธีการแก]ปcญหา 

3. ผู]สอนมอบหมายงานผู]เรียนฝbกแก]ปcญหาและ

จัดส^งในเวลาที่กำหนด 

1. การทดสอบย^อยระหว^างเรียน 

2. การสอบปลายภาค 

3. แบบฝbกหัดที่ได]รับมอบหมาย 

 

CLO3 1. ผู]สอนมอบหมายโจทย3ปcญหา หรือแบบฝbกหัด 

เพื่อให]ผู]เรียนฝbกแก]ปcญหาและจัดส^งในเวลาที่

กำหนด 

1. การทดสอบย^อยระหว^างเรียน 

2. การสอบปลายภาค 

3. แบบฝbกหัดและโจทย3ที่ได]รับมอบหมาย 

CLO4 1. ผู]สอนมอบหมายโจทย3ให]ผู]เรียนแก]ปcญหา

ด]วยโปรแกรมคอมพิวเตอร3 

1. แบบฝbกหัดและโจทย3ที่ได]รับมอบหมาย 

CLO5 1. ผู]สอนมอบหมายให]ผู]เรียนค]นคว]าบทความ

วิชาการที่มีการใช]หลักการทางวิยุตคณิต 

นำเสนอและอภิปรายแสดงความเชื่อมโยง 

1. ผลลัพธ3จากการศึกษา และการนำเสนอ 
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หมวดท่ี 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

 

1. แผนการสอน 

คาบที ่ บทที/่หัวขLอ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใชL ผูLสอน 
ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ 

1 บทที่ 1 ความรู]พื้นฐาน  

- เซตและการพิสูจน3 

- ความสัมพันธ3  

- ฟcงก3ชัน 

 

2.00 

0.50 

0.50 

 - ผู]สอนแนะนำรายวิชา (เอกสารประกอบ 

การสอน หนังสือหรือตำรา ที่ใช]

ประกอบการสอน) : SCI-TSU 03 

- ผู]สอนทบทวน นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] 

: โจทย3ฝbก 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน 

อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : แบบฝbกหัด 

 

2 - 3 บทที่ 2 ตรรกศาสตร3เบื้องต]น  

- ประพจน3  

- ตารางค^าความจริง  

- การให]เหตุผล 

- ทฤษฎีจำนวนเบื้องต]น 

 

1.00 

1.00 

2.00 

2.00 

 - ผู]สอนทบทวนเนื้อหาตรรกศาสตร3 : 

แบบทดสอบ 

- ผู]สอนอธิบาย นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] : 

เอกสารประกอบการสอน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน 

อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : แบบฝbกหัดจาก

ใบงาน 

 

4 – 7 บทที่ 3 การนับ การจัด  

- การนับ  

- การจัด  

- ความสัมพันธ3เวียนเกิด 

 

4.00 

4.00 

4.00 

 - ผู]สอนอธิบาย นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] : 

เอกสารประกอบการสอน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนจับคู^เพื่อทำแบบฝbกหัดในชั้น

เรียน อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : แบบฝbกหัด

จากใบงาน 

- ผู]สอนมอบหมายโจทย3ให]ผู]เรียนฝbกการแก]ไข

ปcญหาแล]วส^งงานในเวลาที่กำหนด : 

แบบฝbกหัดจากใบงาน 

 

8 - 9 บทที่ 4 ทฤษฎีกราฟ  

- การแก]ปcญหาโดยการใช]กราฟ  

- เส]นทางและวงจร 

- กราฟเชิงระนาบ  

- ข^ายงานและการไหล 

 

0.30 

2.00 

2.00 

1.30 

 - ผู]สอนอธิบาย นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] : 

เอกสารประกอบการสอน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน 

อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : ใบงาน 
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คาบที ่ บทที/่หัวขLอ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใชL ผูLสอน 
ภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ 

10 - 11  บทที่ 5 ต]นไม]  

- นิยาม  

- การแยกจำพวก  

- Spanning Tree 

 

0.30 

2.30 

3.00 

 - ผู]สอนมอบหมายงานให]ผู]เรียนจับกลุ^มศึกษา

เนื้อหาที่กำหนดให] นำเสนอเนื้อหา วิธีการ

ประยุกต3ทฤษฎีกับโจทย3ปcญหา : ใบงาน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนค]นคว]าโจทย3ตัวอย^างเพิ่มเติม 

และนำเสนอตัวอย^างหน]าชั้นเรียน : ใบงาน 

- ผู]สอนทบทวนเนื้อหาที่ได]นำเสนอ : เอกสาร

การนำเสนอ 

- ทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน อภิปรายวิธีการหา

ผลลัพธ3 : ใบงาน 

 

12 บทที่ 6 ความน^าจะเป�นแบบไม^

ต^อเนื่อง 

3.00  - ผู]สอนอธิบาย นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] : 

เอกสารประกอบการสอน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน 

อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : ใบงาน 

 

13 บทที่ 7 พีชคณิตบูลลีน 

- พีชคณิตบูลลีน  

- วงจรตรรกะ 

 

1.30 

1.30 

 - ผู]สอนอธิบาย นิยาม ทฤษฎีบท การนำไปใช] : 

เอกสารประกอบการสอน 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน 

อภิปรายวิธีการหาผลลัพธ3 : ใบงาน 

 

14 -15 บทที่ บทที่ 8 เครื่องสถานะจำกัด 6.00  - ผู]สอนมอบหมายงานให]ผู]เรียนจับกลุ^มศึกษา

เนื้อหาที่กำหนดให] นำเสนอเนื้อหา วิธีการ

ประยุกต3ทฤษฎีกับโจทย3ปcญหา : ใบงาน

กรณีศึกษา 

- ผู]สอนให]ผู]เรียนค]นคว]าโจทย3ตัวอย^างเพิ่มเติม 

และนำเสนอตัวอย^างหน]าชั้นเรียน : ใบงาน 

- ผู]สอนทบทวนเนื้อหาที่ได]นำเสนอไป : 

เอกสารการนำเสนอ 

- ทำแบบฝbกหัดในชั้นเรียน อภิปรายวิธีการหา

ผลลัพธ3 : ใบงาน 

 

17 
สอบปลายภาค 

18 

 รวมชั่วโมงตลอดภาคการศึกษา 45 0   
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2. แผนการประเมินผลลัพธZการเรียนรูOท่ีคาดหวังระดับรายวิชา CLOs  

 2.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธ์ิในการเรียนรูO 

  ก. การประเมินเพ่ือพัฒนาการเรียนรูO (Formative Assessment) 

- ความรับผิดชอบในการเขPาเรียนและสlงงาน 

- แบบฝ�กหัดท่ีไดPรับมอบหมาย 

- ทดสอบยlอย การสอบปลายภาค 

- การนำเสนองานจากการศึกษาคPนควPา 

  ข. การประเมินเพ่ือตัดสินผลการเรียนรูO (Summative Assessment) 

   (1) วิธีการ/เคร่ืองมือและน้ำหนักในการวัดและประเมินผล 

ผลลัพธ<การเรียนรูLฯ 
วิธีการวัดผล น้ำหนัก 

(รLอยละ) วิธีการ เครื่องมือที่ใชL 

CLO1 รับผิดชอบในงานที่ได]รับมอบ หมาย 

ซื่อสัตย3ในการทำงานส^ง โดยไม^มีการคัดลอก

งาน 

ความรับผิดขอบในส^งงาน

และการมีส^วนร^วมในชั้น

เรียน  

แบบฝbกจากใบงาน 

การถามตอบ/อภิปราย  

15 

CLO2 อธิบายความรู]พื้นฐานทางวิยุตคณิต   ความถูกต]องของการ

อธิบาย 

แบบฝbกหัด (1-9 รวม CLO3) 

ทดสอบย^อย (1-4 รวม CLO3) 

 

CLO3 วิเคราะห3โจทย3ปcญหาและเลือก ใช]

ทฤษฎีทางวิยุตคณิตในการหาคำตอบได] 

ความถูกต]องของการ

วิเคราะห3โจทย3 

แบบฝbกหัด (1-9 รวม CLO2) 

ทดสอบย^อย (1-4 รวม CLO2) 

สอบปลายภาค (5-8) 

20 

20 

25 

CLO4 ประยุกต3ทฤษฎีทางวิยุตคณิตเพื่อ

แก]ปcญหาทางคอมพิวเตอร3ได] 

มอบหมายงานเป�น

รายบุคคล 

การนำเสนอโปรแกรม 10 

CLO5 ศึกษาค]นคว]า และเลือกใช]เครื่อง มือ

เพื่อนำเสนอเนื้อหาที่ค]นคว]าในรูป แบบของ

การเขียนรายงานและนำเสนอหน]าชั้นเรียน 

มอบหมายงานให]ศึกษา

ค]นคว]าในรูปของงานกลุ^ม 

จัดทำเนื้อหาสรุปและ

นำเสนอ 

1. ความเข]าใจในเนื้อหา 

2. การนำเสนอ  

3. การตอบคำถาม 

10 

รวม 100 
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   (2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 

เกณฑZการประเมินผลการเรียน 

 80 – 100 ไดPเกรด  A 53 – 60 ไดPเกรด  C  

 74 – 79 ไดPเกรด  B+ 47 – 52 ไดPเกรด  D+  

 68 – 73 ไดPเกรด  B 41 – 46 ไดPเกรด  D  

 61 – 67 ไดPเกรด  C+ 0 – 40 ไดPเกรด  F  

 

   (3) การสอบแกPตัว (ถPารายวิชากำหนดใหPมีการสอบแกPตัว) 

ตามความเหมาะสม 

 

3. การอุทธรณZของนิสิต 

- ผlานชlองทางของสาขาวิชา 

- ผlานชlองทางของคณะวิทยาศาสตรWฯ 
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts) 

1.1 สมศักด์ิ โพธิวิจิตร. (มปป).  ภาควิชาคณิตศาสตรW มหาวิทยาลัยทักษิณ. เอกสารประกอบการสอน

วิชาวิยุตคณิต.   

1.2 Kenneth H. Rosen. (2011). Discrete Mathematics and Its Applications. 7th Edition.  

McGraw-Hill Science/Engineering/Math. 

1.3 Susanna S. Epp. (2011).  Discrete Mathematics with Applications.  4th Editions.  

1.4 Thomas Koshy. (2006). Discrete Mathematics with Applications. Elsevier  

 Publications. 

 

2. เอกสารและขOอมูลแนะนำ (Suggested Materials) 

หนังสือหรือตำราท่ีเก่ียวขPอง 
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธZการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

1.1 ประเมินจากแบบประเมิน ซ่ึงประกอบดPวย รูปแบบและวิธีการสอน การทบทวนตนเองของนิสิต และ 

ขPอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง  

1.2 ประเมินจากผลการเรียนของนิสิต 

 

2. กลยุทธZการประเมินการสอน 

แบบประเมินผลการสอน ซ่ึงเปuนแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ท่ีกำหนดใหPมีการประเมินการ

สอนของอาจารยWผูPสอน โดยนิสิต ทุกภาคการศึกษา 

 

3. การปรับปรุงการสอน  

ปรับปรุงโดยนำผลการประเมินการสอนโดยนิสิต หรือการสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียนมาใชPรlวมดPวย 

 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิตในรายวิชา  

4.1 ทวนสอบ SCI-TSU 03, SCI-TSU 05 โดยอาจารยWผูPรับผิดชอบหลักสูตร 

4.2 ทวนสอบแบบทดสอบโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพขPอสอบ/คณะกรรมการผูPรับผิดชอบ

หลักสูตร 

4.3 ทวนสอบการใหPระดับข้ันโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพสาขาวิชา 

4.4 แสดงผลการใหPคะแนนในระบบทะเบียนนิสิต และประกาศใหPนิสิตทวนสอบคะแนนสอบกลางภาค

ภายใน 1 สัปดาหWหลังการประกาศผลการสอบ 

4.5 ทวนสอบผลสัมฤทธ์ิของผลการเรียนรูP โดยการประเมินดPวยนิสิต 

 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จัดทำ SCI-TSU 05 แลPวนำเสนอในท่ีประชุมกรรมการประจำหลักสูตร เพ่ือปรับปรุงแผนการสอนและ

ประสิทธิผลของการสอน 

 

 

  


