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รายละเอียดของรายวิชา (SCI-TSU 03) 
ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

-------------------------------------------------------------- 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 ภาษาไทย 0214224 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 
 ภาษาอังกฤษ 0214224 Human and Computer Interaction 
 
2. จำนวนหน่วยกิต 3 
 (ทฤษฎี 2 ชม.  ปฏิบัติ 2 ชม.  ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม. /สัปดาห์) 
 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
 3.1 หลักสูตร  

   ระดับปริญญาตรี ☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  ☐ ระดับปริญญาโท ☐ ระดับปริญญาเอก 
 3.2 ประเภทของรายวิชา 

   วิชาพ้ืนฐาน ☐ วิชาบังคับ ☐ วิชาเลือก  

  ☐ วิชาเลือกเสรี ☐ อ่ืน ๆ ...................... 
 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท์ E-mail หมายเหตุ 
1 อ.ดร.สุวมิล จุงจิตร ์     

 
 4.2 อาจารย์ผู้สอน   

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท์ E-mail หมายเหตุ 
1 อ.ดร.สุวมิล จุงจิตร ์     

ปรับปรุง: พ.ค. 2565 
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5. ภาคการศึกษา/ปีการศึกษา ชั้นปีที่เรียน   
 5.1 ภาคเรียนที่ 2 /2566 ชั้นปีที่ 2 
 5.2 จำนวนผู้เรียน 34 คน 
 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)   

☐ มี  ระบุ ...................................  
  ไม่มี 
 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)  

☐ มี  ระบุ ...................................  
 ไม่มี 
 

8. สถานที่เรียน   
ศุกร์ 8.00 - 10.00 SC1403  
ศุกร์ 13.00 - 15.00  SC1220 

 
9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

วันที่ 13 พฤศจิกายน 2566  
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา (Course Goals) 
 เพ่ือให้นิสิตเกิดการเรียนรู้ ความเข้าใจ และมีทักษะในด้านต่อไปนี้  

1.1 เพ่ือให้นิสิตเข้าใจและอธิบายถึงแนวคิดของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์และ
การประยุกต์ใช้งานได้ 

1.2 เพื่อให้นิสิตเข้าใจหลักการทำงานต่าง ๆ ทางที่เกี่ยวข้องกับการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และ
คอมพิวเตอร์ได้ 

1.3 เพื่อให้นิสิตสามารถเลือกใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์
และคอมพิวเตอร์ได้ 

1.4 เพื่อให้นิสิตสามารถประยุกต์ทฤษฎีด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์กับงาน
ด้าน อ่ืน ๆ ได้ 

1.5 เพื่อให้นิสิตมีความรับผิดชอบ มีวินัย มีจรรยาบรรณวิชาชีพ ที่เกี่ยวข้องกับงานด้านออกแบบการ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ 

 
2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   
1. CLO1 อธิบายถึงแนวคิดของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ หลักการทำงานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ได้  
2. CLO2 ใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ได้ 
3. CLO3 ประยุกต์ทฤษฎีด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์กับงานด้าน อ่ืน ๆ ได ้
4. CLO4 ออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ของระบบสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได ้
5.  CLO5 ทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือวิเคราะห์และออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ของระบบงานสารสนเทศที่

ได้ได้รับมอบหมายได ้(ตลอดภาคการศึกษา) 
6.  CLO6 ค้นคว้าเกี่ยวกับเครื่องมืออ่ืนๆ ที่ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบในยุคปัจจุบัน 

 

  



 
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร ์ ระดับปรญิญา   ตร ี ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตชัน้สงู  ☐ เอก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ/วทิยาลยั วทิยาศาสตร ์
รหัสวิชา 0214224 ชื่อรายวิชา การปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์และคอมพวิเตอร์ 

[ 4 ] 
 

หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 
 

1. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 
ทฤษฎีและประวัติของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ แนวความคิดหลักและประเด็น

การปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ หลักการออกแบบ ประเด็นการทำความเข้าใจผู้ใช้ปัจจัย
ด้านมนุษย์และองค์ความรู้ด้านการยศาสตร์ การออกแบบส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ เครื่องมือที่ นำมาพัฒนา
ส่วนต่อประสานผู้ใช้ การประเมินผลการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน และฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือเพื่อพัฒนา
ส่วนต่อประสานผู้ใช้ 
 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎี 
(ชั่วโมง) 

ภาคปฏิบัติ 
(ชั่วโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ชั่วโมง) 

30 30 75 

  
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายกลุ่มหรือ

รายบุคคล 
1 ชั่วโมง โดยกำหนดชั่วโมงให้คำปรึกษาคือคาบ Office Hours ตามตาราง 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต 
 
1. ความรู้ หรือทักษะท่ีรายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานิสิต (CLOs)  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้จะสามารถ     
1. CLO1 อธิบายถึงแนวคิดของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ หลักการทำงานต่าง ๆ ที่
เกี่ยวข้องกับการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ได้  
2. CLO2 ใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการออกแบบการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์ได้ 
3. CLO3 ประยุกต์ทฤษฎีด้านการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์และคอมพิวเตอร์กับงานด้าน อ่ืน ๆ ได ้
4. CLO4 ออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ของระบบสารสนเทศท่ีเกี่ยวข้องกับชีวิตประจำวันได ้
5.  CLO5 ทำงานเป็นกลุ่มเพ่ือวิเคราะห์และออกแบบส่วนประสานงานผู้ใช้ของระบบงานสารสนเทศที่

ได้ได้รับมอบหมายได ้(ตลอดภาคการศึกษา) 
6.  CLO6 ค้นคว้าเกี่ยวกับเครื่องมืออ่ืนๆ ที่ใช้ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบในยุคปัจจุบัน 
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ตารางการถ่ายทอดผลการเรียนรู้ของหลักสูตรลงสู่รายวิชา  

 

0214224 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 
PLO1 Sub PLO 2A Sub PLO 2B Sub PLO 3A Sub PLO 3B PLO6 PLO7 PLO 8 

มีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและสังคม และมี
จรรยาบรรณในการใช้

งานคอมพิวเตอร์ 

อธิบายหลักการและ
ทฤษฎีทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ และ
เช่ือมโยงหลักการ

พื้นฐานกับศาสตร์ทาง
คอมพิวเตอร์ 

นำหลักการเชิง
คำนวณมาใช้ในการ
เขียนขั้นตอนวธิีหรือ

โปรแกรมเพื่อหา
วิธีการแก้ปญัหาดว้ย

คอมพิวเตอร์ 

วิเคราะห์ และ
ออกแบบระบบ

สารสนเทศที่ตรงกับ
ความต้องการของ

ผู้ใช้ 

พัฒนาแอปพลิเคชัน
บนเว็บและแอปพลิเค

ชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ตามความ
ต้องการของผู้ใช้ 

ทำงานร่วมกับบุคคล
อย่างมีประสิทธภิาพ 
โดยสามารถรวบรวม 

เสนอแนะ และนำเสนอ
ประเด็นที่เกี่ยวข้อง
เพื่อให้งานบรรลุผล 

พัฒนาตนเองทาง
วิชาการและวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่อง เพื่อ

การปรับตัวให้เขา้กับ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ใน

ยุคดิจิทัล 

เลือกใช้เครื่องมือ 
สารสนเทศ และ

เทคโนโลยี ในการสื่อสาร
ในรูปแบบการพูดและการ

เขียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพทั้งภาษาไทย

และภาษาอังกฤษ 
  ⚫ ⚫ ⚫    ⚫ 

CLO 1         
CLO 2         
CLO 3         
CLO 4         
CLO 5         
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2. วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาความรู้ หรือ ทักษะ ในข้อ 1 และการวัดผลลัพธ์การ

เรียนรู้ของรายวิชา   

CLOs วิธีสอน/วิธกีารจัดประสบการณ์การเรียนรู้ 
วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้/

เคร่ืองมือในการวัดผลลัพธ์การ
เรียนรู้ 

CLO1 1. บรรยายโดยใช้ Slides ประกอบการบรรยาย 
2. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
3. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
4. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. สอบย่อย/สอบปลายภาค 
2. ช้ินงาน 
3. การนำเสนอและรายงาน 
 

CLO2 1. บรรยายโดยใช้ Slides ประกอบการบรรยาย 
2. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
3. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
4. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. สอบย่อย/สอบปลายภาค 
2. ช้ินงาน 
3. การนำเสนอและรายงาน 
 

CLO3 1. บรรยายโดยใช้ Slides ประกอบการบรรยาย 
2. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
3. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
4. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. สอบย่อย/สอบปลายภาค 
2. ช้ินงาน 
3. การนำเสนอและรายงาน 
 

CLO4 1. บรรยายโดยใช้ Slides ประกอบการบรรยาย 
2. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
3. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
4. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. สอบย่อย/สอบปลายภาค 
2. ช้ินงาน 
3. การนำเสนอและรายงาน 
 

CLO5 1. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
2. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
3. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. ช้ินงาน 
2. การนำเสนอและรายงาน 
 

CLO6 1. อภิปราย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์ 
2. ฝึกปฏิบัติและนำเสนอช้ินงาน 
3. จ ั ดประสบกา รณ ์ ก า ร เ ร ี ย น รู้  เ ช ่ น  Activity Based Learning, 
Community Based learning ฯลฯ 

1. ช้ินงาน 
2. การนำเสนอและรายงาน 
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หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 

1. แผนการสอน 

คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

1 บทที่ 1: ความหมาย 
ความสำคญัของส่วนติดต่อผู้ใช้ 

2:00  • บรรยายโดยใช้  PowerPoint และเอกสาร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน  

 

 2:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิ จ ก ร ร ม ส ำ ห ร ั บ ก า ร ส อน แ บ บ  Active 
Learning: ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้าหารูปแบบ/ลักษณะของส่วน
ติดต่อผู้ใช้ในยุคปัจจุบัน  

(2) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 

 

2 บทที่ 2: ประเภทของส่วนตดิต่อ
ผู้ใช้และหลักการออกแบบส่วน
ติดต่อผู้ใช้ 

2:00  • บรรยายโดยใช้  PowerPoint และเอกสาร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 2:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิ จ ก ร ร ม ส ำ ห ร ั บ ก า ร ส อน แ บ บ  Active 
Learning: ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้าหาเทคโนโลยี/งานวิจ ัยที่
เก ี ่ยวข้องกับส่วนติดต่อผู ้ใช้ในยุค
ปัจจุบัน  

(2) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
3 บทที่ 3: การวิเคราะห์ผู ้ใช้งาน

และความต ้องการและการ
ทำงานของระบบ 

2:00  • บรรยายโดยใช้  PowerPoint และเอกสาร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 2:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิ จ ก ร ร ม ส ำ ห ร ั บ ก า ร ส อน แ บ บ  Active 
Learning: ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค ้นคว ้าหาข ้อม ูล/เทคน ิค/ว ิ ธ ี ที่
เกี ่ยวข้องกับการวิเคราะห์ผู ้ใช้งาน

 



 
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร ์ ระดับปรญิญา   ตร ี ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตชัน้สงู  ☐ เอก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ/วทิยาลยั วทิยาศาสตร ์
รหัสวิชา 0214213 ชื่อรายวิชา การสื่อสารขอ้มูลและเครือข่าย 

[ 9 ] 

คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

และความต้องการของระบบกับส่วน
ติดต่อผู้ใช้ 

(2) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
4-6 บทที่ 4: หลักการออกแบบ

สกรีน 
 

6:00  • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 6:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้าเกี ่ยวกับเครื ่องมือที ่ใช้ในการ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ในยุคปัจจุบัน 

(2) ฝึกใช้เครื่องมือสำหรับการออกแบบ
สกรีน  

(3) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
7-8 บทที่ 5: หลักการใช้กราฟิกและ

ส ี
4:00  • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร

ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 4:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้าเกี ่ยวกับเครื ่องมือที ่ใช้ในการ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ในยุคปัจจุบัน 

(2) ฝึกใช้เคร ื ่องมือสำหรับการออกแบบ
กราฟฟิก 

(3) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
(4) นำเสนองานกลุ่มครั้งท่ี 1 

 

9-10 บทที่ 6: การจัดการเนวิเกชัน 

4:00 

 • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 4:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท  
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คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้าเกี ่ยวกับเครื ่องมือที ่ใช้ในการ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ในยุคปัจจุบัน 

(2) ฝึกใช้เคร ื ่องมือสำหรับการออกแบบ
สกรีนและเนวิเกชัน 

(3) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
10-12 บทที ่8:  การออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช้ 6:00 

 • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 

6:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค ้ น ค ว ้ า แ น ว ท า ง ก า ร อ อ ก แ บ บ
ประสบการณ์ผู้ใช้พร้อมตัวอย่าง 

(2) ฝึกการออกแบบหน้าจอตามแนวทางการ
ออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้  

(3) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 

 

13-14 บทที ่9: การออกแบบตาม
แนวคิด Responsive 

3:00  • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

  • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ค้นคว้ารูปแบบ/แนวทางการทำเว็บแบบ 
Responsive พร้อมตัวอย่าง 

(2) ฝึกการออกแบบหน้าจอตามแนวทาง 
Responsive Design 

(3) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 
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คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

15-16 

บทที่ 10: การประเมินการ
ออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ 

4:00  • บ ร ร ย า ย โ ด ย ใ ช้  PowerPoint แ ล ะ เ อ ก ส า ร
ประกอบการสอน 

• ซักถามและตอบข้อสงสัยหลังคาบเรียน 

 

 4:00 • มอบหมายแบบฝึกหัดท้ายบท 

• กิจกรรมสำหรับการสอนแบบ Active Learning: 
ให้นิสิตจับกลุ่มทำกิจกรรมต่อไปนี้  

(1) ฝึกการออกแบบการประเมินส่วนติดต่อ
ผู้ใช้ 

(2) อภิปรายรายกลุ่ม/รายบุคคล 

 

17 
สอบปลายภาค 

18 
 รวมชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 
30 30 

  

 
2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs  
 2.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ 
  ก. การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ (Formative Assessment) 

(1) สอบย่อย/สอบปลายภาค 
(2) ชิ้นงาน 
(3) การนำเสนอและรายงาน 

  ข. การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) 
   (1) วิธีการ/เครื่องมือและน้ำหนักในการวัดและประเมินผล 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ฯ 

วิธีการวัดผล น้ำหนัก 
(ร้อยละ) วิธีการ เครื่องมือที่ใช้ 

CLO1 – CLO4 ทอสอบย่อย/สอบปลายภาค/ชิ้นงานหลัก 
(Project) /งานที ่ได ้ร ับ มอบหมายราย
สัปดาห์ (Assignment) พฤติกรรมการเข้า
เรียน  

(1) ข้อสอบย่อย 
(2) ข้ อ ส อ บ ป ล า ย

ภาค 

20 
30 
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(3) กา รน ำ เ สน อแ ล ะ
รายงาน 

CLO5 – CLO6 
การส่งงานที่ได้รับ มอบหมายตามเวลา/ 
การมีส่วนร่วมในห้องเรียน 

(1) ชิ้นงาน 
(2) กา รน ำ เ สน อแ ล ะ
รายงาน 

40 
10 

 
รวม 100 

 

   (2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 
 80.00 – 100.00 ได้เกรด  A 53.00 – 60.99 ได้เกรด  C  
 74.00 – 79.99 ได้เกรด  B+ 47.00 – 52.99 ได้เกรด  D+  
 67.00 – 73.99 ได้เกรด  B 41.00 – 46.99 ได้เกรด  D  
 61.00 – 66.99 ได้เกรด  C+ 0.00 – 40.00 ได้เกรด  F  
 
   (3) การสอบแก้ตัว (ถ้ารายวิชากำหนดให้มีการสอบแก้ตัว) 

-ไม่มี- 
 
3. การอุทธรณ์ของนิสิต 

ผ่านทางช่องทางท่ีกำหนดไว้ของสาขาวิชา/คณะ/และมหาวิทยาลัย 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts) 
 1. Wilbert O. Galitz. (2002).The Essential Guide to User Interface Design. John Wiley & 
Sons, Inc. 
 2. Clarissa Peterson. (2014). Learning Responsive Web Design. O'eilly Media, Inc. 
 3. หนังสือทางวิชาการ/บทความวิชาการอ่ืนๆ ที่สอดคล้องกับบทเรียน 

 
2. เอกสารและข้อมูลแนะนำ (Suggested Materials) 
 1. ........................................................................................................................  
 2. ........................................................................................................................  
 3. ........................................................................................................................  

 
3. ทรัพยากรอ่ืน ๆ (ถ้ามี) 

........................................................................................................................  
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หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

กลยุทธ์ที่ใช้ในการประเมินรายวิชานี้จัดโดยมหาวิทยาลัยทักษิณได้ให้นิสิตประเมินผลการเรียนการ
สอนทางเว็บไซต์ของมหาวิทยาลัยทักษิณด้วยแบบประเมินรายวิชา ประเมินผู้สอน และประเมินนิสิตผู้เรียน 
 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  

ใช้กลยุทธ์ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนจากผลการประเมินผู้สอน ผลการเรียนของนิสิตและ
การทวนสอบผลประเมินผลการเรียนรู้ 
 
3. การปรับปรุงการสอน 

อาจารย์ผู้สอนทบทวนและปรับปรุงวิธีการสอนจากผลการประเมินประสิทธิผลของรายวิชา  จัดทำ
รายงานผลการดำเนินการของรายวิชาทุกภาคการศึกษา 

 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 

กรรมการพัฒนาหลักสูตรและมาตรฐานการศึกษาทำหน้าที ่ทวนสอบผลสัมฤทธิ ์ของนักศึกษาใน
รายวิชาโดยประเมินคุณภาพของข้อสอบและความเหมาะสมของการให้คะแนนตลอดจนพิจารณาระดับ
คะแนนในรายวิชา 
 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
จากผลการประเมินและผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชาได้มีการวางแผนการปรับปรุงการ
สอนและรายละเอียดวิชาเพ่ือให้เกิดคุณภาพมากข้ึน โดยมีการปรับปรุงรายวิชาทุก 2 ปี 
 
 
 

(อ.ดร. สุวิมล จุงจิตร์)       (……………………………) 
  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา         ประธานผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
วันที ่ 13 พฤศจิกายน 2566          วันที ่ วันที่ส่ง                       
 


