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รายละเอียดของรายวิชา (SCI-TSU 03) 

ประจำภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

-------------------------------------------------------------- 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและชื่อรายวิชา  
 ภาษาไทย 0214225 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ขั้นกลาง 
 ภาษาอังกฤษ 0214225 Intermediate level of Mobile Application Development 
 
2. จำนวนหน่วยกิต 3 
 (ทฤษฎี 1 ชม.  ปฏิบัติ 4 ชม.  ศึกษาด้วยตนเอง 4 ชม. /สัปดาห์) 
 
3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา     
 3.1 หลักสูตร  

   ระดับปริญญาตรี ☐ ระดับประกาศนียบัตรบัณฑิต  

  ☐ ระดับปริญญาโท ☐ ระดับปริญญาเอก 
 3.2 ประเภทของรายวิชา 

  ☐ วิชาพ้ืนฐาน  วิชาบังคับ ☐ วิชาเลือก  

  ☐  วิชาแกน ☐ อ่ืน ๆ ...................... 
 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 4.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท์ E-mail หมายเหตุ 
1 ผศ.ดร.วิสิทธิ์ บุญชุม วิทยาศาสตร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
0983515946 visit@tsu.ac.th  

 
 
 
 

ปรับปรุง: พ.ค. 2565 
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 4.2 อาจารย์ผู้สอน   

ลำดับ ชื่อ - สกุล คณะ/สาขาวิชา โทรศัพท์ E-mail หมายเหตุ 
1 ผศ.ดร.วิสิทธิ์ บุญชุม วิทยาศาสตร์และ

นวัตกรรมดิจิทัล 
0983515946 visit@tsu.ac.th  

 
5. ภาคการศึกษา/ปีการศึกษา ชั้นปีที่เรียน   
 5.1 ภาคเรียนที่ 2 /2566 ชั้นปีที่ 2 
 5.2 จำนวนผู้เรียน 34 คน 
 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)   

  มี      0214223 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ขั้นพ้ืนฐาน 
☐  ไม่มี 
 

7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)  

☐ มี  ระบุ ...................................  
 ไม่มี 
 

8. สถานที่เรียน   
อังคาร   13.00 – 17.10  ห้อง IT 307 
พฤหัส  10.10 – 11.10 ห้อง IT 302 
 

9. วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
วันที่ 10 เดือน พฤศจิกายน พ.ศ. 2566  
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 
1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา (Course Goals) 

เพ่ือให้นิสิตเกิดการเรียนรู้/มีความสามารถ/สมรรถนะที่ต้องการด้านต่าง ๆ  
1.1 มีความรู้พ้ืนฐานในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ 
1.2 เข้าใจหลักการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ให้ลูกค้าเกิดความพึงพอใจ 
1.3 มีทักษะการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบข้ามแพลตฟอร์ม 
1.4 วิเคราะห์หลักการเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมูลอย่างถูกต้อง 
1.5 มีความรู้และทักษะด้านการพัฒนาโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ที่ใช้งานได้ทั้งระบบ 

แอนดรอยด์และไอโอเอส และการเผยแพร่ 
 
2. ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชาสามารถ (CLOs)   
1. CLO1 มีหลักการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
2. CLO2 สามารถออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ได ้ 
3. CLO3 มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมูลอย่างถูกต้อง 
4. CLO4 ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมเพื ่อใช้งานร่วมกับอุปกรณ์ต่อพ่วงได้ เช่น Camera, 

barcode, QR Code, Google Map  
5. CLO5 มีการนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ไปเผยแพร่ 
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หมวดที่ 3 ลักษณะและการดำเนินการ 

 
1. คำอธิบายรายวิชา (Course Description) 

ความรู้พื้นฐานในการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ หลักการออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ให้ลูกค้าเกิด
ความพึงพอใจ หลักการทำงานของการพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่แบบข้ามแพลตฟอร์ม หลักการ
เขียนโปรแกรมเพื ่อสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมูลอย่างถูกต้อง การสร้าง State Management การเขียน
โปรแกรมเพื่อใช้ร่วมกับ กล้อง, barcode/QR Code scanner, Google Map หลักการพัฒนาโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่ที่ใช้งานได้ทั้งระบบแอนดรอยด์และไอโอเอส การนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ไป
เผยแพร่ไปยัง App Store และการปฏิบัติ 

 
2. จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

ภาคทฤษฎ ี
(ช่ัวโมง) 

ภาคปฏิบัติ 
(ช่ัวโมง) 

การศึกษาด้วยตนเอง 
(ช่ัวโมง) 

15 60 60 

  
3. จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการแก่นิสิตเป็นรายกลุ่มหรือ

รายบุคคล 
จำนวน 1 ชั่วโมงต่อคน และสามารถยืดหยุ่นได้ตามความเหมาะสม โดยใช้ช่องทางสื่อสาร ไลน์ 
โทรศัพท์ หรือมาพบด้วยตนเองท่ีห้องทำงาน 

คำอธิบายเพ่ิมเติม  
ระบุข้อมูล: กระบวนการหรือวิธีการ ผู้รับผิดชอบดำเนินการ และ เวลาที่จัดสรรให้สำหรับนิสิตรายกลุ่มหรือรายบุคคล 
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หมวดที่ 4 การพัฒนาผลการเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชาของนิสิต 

 
1. ความรู้ หรือทักษะท่ีรายวิชามุ่งหวังที่จะพัฒนานิสิต (CLOs)  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นิสิตที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชานี้จะสามารถ     
1. CLO1 มีหลักการเขียนโปรแกรมบนอุปกรณ์เคลื่อนที่  
2. CLO2 สามารถออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ได ้ 
3. CLO3 มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพ่ือสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมูลอย่างถูกต้อง 
4. CLO4 ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรมเพื ่อใช้งานร่วมกับอุปกรณ์ต่อพ่วงได้ เช่น Camera, 

barcode, QR Code, Google Map  
5. CLO5 มีการนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ไปเผยแพร่ 

 
ตารางการถ่ายทอดผลการเรียนรู้ของหลักสูตรลงสู่รายวิชา  

 

0214213 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ (PLOs) 
Sub PLO 2A Sub PLO 2B Sub PLO 3A Sub PLO 3B 

อธิบายหลักการและ
ทฤษฎีทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์ และ
เชื่อมโยงหลักการ

พื้นฐานกับศาสตร์ทาง
คอมพิวเตอร ์

นำหลักการเชิงคำนวณ
มาใช้ในการเขียน
ขั้นตอนวิธีหรือ

โปรแกรมเพื่อหาวิธีการ
แก้ปัญหาด้วย
คอมพิวเตอร ์

วิเคราะห์ และออกแบบ
ระบบสารสนเทศท่ีตรงกับ

ความต้องการของผู้ใช้ 

พัฒนาแอปพลิเคชันบนเว็บ
และแอปพลเิคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ตามความต้องการ

ของผู้ใช้ 

 ⚫ ⚫ ⚫ ⚫ 
CLO 1 ⚫    
CLO 2   ⚫  
CLO 3  ⚫   
CLO 4    ⚫ 
CLO 5    ⚫ 
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2. วิธีการจัดประสบการณ์การเรียนรู้เพื่อพัฒนาความรู้ หรือ ทักษะ ในข้อ 1 และการวัดผลลัพธ์การ

เรียนรู้ของรายวิชา   

CLOs 
วิธีสอน/วิธกีารจัดประสบการณ์

การเรียนรู้ 

วิธีการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้/
เคร่ืองมือในการวัดผลลัพธ์การ

เรียนรู้ 
CLO1 มีหลักการเขียนโปรแกรมบน
อุปกรณ์เคลื่อนที ่

1. การสอนแบบบรรยาย  
2. กำหนดสถานการณ์เพื่อให้นสิิต
ร่วมกันวิเคราะห์หาคำตอบ 
3. ให้นิสิตจับกลุม่ มอบหมายงาน
ให้ค้นคว้าเพื่อนำเสนอ  

1.ความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ัน
เรียน และการส่งงาน 
2. คะแนนจากงานท่ีได้รบัมอบหมาย 
3. การสอบเก็บคะแนน การสอบ
ปลายภาค 

CLO2 สามารถออกแบบส่วนตดิตอ่กับ
ผู้ใช้ได ้

1. ให้นิสิตฝึกปฏิบัติตามโจทย์ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
2. ฝึกแสดงวิธีการประยุกต์ทฤษฎี
เพื่อแก้โจทย์ปัญหา 
3. ให้นิสิตกำหนดกรณีศึกษา และ
หาคำตอบด้วยแนวทางขั้นตอนวิธี
ทางคอมพิวเตอร ์

1. การสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. ความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ัน
เรียน และการส่งงาน 
3. ผลลัพธ์จากงานท่ีมอบหมาย การ
นำเสนอ แบบฝึกหดั และรายงาน 
5. การสอบปฏิบตัิ  
6. การสอบปลายภาค 

CLO3 มีทักษะการเขียนโปรแกรมเพื่อ
สร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมูลอยา่ง
ถูกต้อง 

1. ให้นิสิตฝึกปฏิบัติตามโจทย์ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
2. ฝึกสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมลู 
 

1. การสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. ความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ัน
เรียน และการส่งงาน 
3. ผลลัพธ์จากงานท่ีมอบหมาย การ
นำเสนอ แบบฝึกหดั และรายงาน 
5. การสอบปฏิบตัิ  
6. การสอบปลายภาค 

CLO4 ประยุกต์หลักการเขียนโปรแกรม
เพื่อใช้งานร่วมกับอุปกรณ์ต่อพ่วงได้ เช่น 
Camera, barcode, QR Code, 
Google Map 

1. ให้นิสิตฝึกปฏิบัติตามโจทย์ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
2. ฝึกแสดงวิธีการประยุกต์ทฤษฎี
เพื่อแก้โจทย์ปัญหา 
3. ฝึกเขียนโปรแกรมเพื่อใช้งาน
ร่วมกับอุปกรณ์ต่อพ่วง 

1. การสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. ความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ัน
เรียน และการส่งงาน 
3. ผลลัพธ์จากงานท่ีมอบหมาย การ
นำเสนอ แบบฝึกหดั และรายงาน 
5. การสอบปฏิบตัิ  
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 6. การสอบปลายภาค 

CLO5 มีการนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ไปเผยแพร ่

1. ให้นิสิตฝึกปฏิบัติตามโจทย์ท่ี
ได้รับมอบหมาย 
2. ฝึกนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์
เคลื่อนที่ไปเผยแพร ่
 

1. การสังเกตพฤติกรรมในช้ันเรียน 
2. ความตรงต่อเวลาในการเข้าช้ัน
เรียน และการส่งงาน 
3. ผลลัพธ์จากงานท่ีมอบหมาย การ
นำเสนอ แบบฝึกหดั และรายงาน 

 

หมวดที่ 5  แผนการสอนและการประเมินผล 
 

1. แผนการสอน 

คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

1 
21-11-66 

บทท ี ่  1 การเตร ียมเคร ื ่องมือ 
Flutter, Android Studio, SDK, 
AVD, Plugin  

1 4 
บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 1 
ฝึกปฏิบ ัติ : ฝึกต ิดตั ้งโปรแกรม และ 
config ค่าต่างๆ ให้พร้อมเขียนโปรแกรม 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

2 
28-11-66 

 

บทที่ 2 การสร้างโปรเจคแรก การ
สร้างไอคอน การติดตั้งไอคอนไว้ที่
หน้าจอ 

1 4 บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 2 ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

 
 

ฝึกปฏิบัติ :  สร้างโปรเจคแรก การสร้าง
ไอคอน การติดตั้งไอคอนไว้ที่หน้าจอ 

3 
5-12-66 

บทท ี ่  3 เข ียนแอปน ับจำนวน
ต ั ว เ ล ข  Material Design ก า ร
สังเกต Error การจัด format 

1 4 
บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 3 
ฝึกปฏิบัติ : เขียนแอปนับเลข Material 
Design การสังเกต Error การจัด format 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

 

4 
12-12-66 

บทท ี ่  3 เข ียนแอปน ับจำนวน
ต ั ว เ ล ข  Material Design ก า ร
สังเกต Error การจัด format 

1 4 
บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 3 
ฝึกปฏิบัติ : เขียนแอปนับเลข Material 
Design การสังเกต Error การจัด format 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

5 
19-12-66 

บ ท ท ี ่  4 ก า ร ส ร ้ า ง  Layout 
Stateful, Scaffold, Container 1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 4 
ฝึกปฏิบัติ : การสร้าง Layout Stateful, 
Scaffold, Container 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

6 
26-12-66 

บ ทท ี ่  5 ก า ร ใ ช ้ ง า น  widget, 
Alignments, Row Column, 
Padding, Color  

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 5 
ฝ ึ ก ป ฏ ิ บ ั ติ  : ก า ร ส ร ้ า ง  widget, 
Alignments, Row Column, Padding, 
Color 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 
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คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

7 
2-1-67 

บ ทท ี ่  6 Mobile Banking App, 
Alignment, การไล ่เฉดสี , ระยะ
ขอบ 

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 6 
ฝึกปฏิบัติ : การสร้าง Mobile Banking 
App, Alignment, การไล ่เฉดสี , ระยะ
ขอบ 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

8 
9-1-67 

บทที ่ 7 การใช้ Widget, Grid 
View, Container, การสร ้ า ง
เมนู 2x3 ภาพ, การเปลี ่ยนสี 
เปล ี ่ ยนไอคอน,  การสร ้ าง 
Reuse Box, การใช ้  gesture 
ครอบ container 

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 7 
ฝ ึกปฏ ิบ ัติ  : การสร ้าง Widget, Grid 
View, Container, การสร ้างเมน ู 2x3 
ภาพ, การเปลี่ยนสี เปลี่ยนไอคอน, การ
ส ร ้ า ง  Reuse Box, ก า ร ใ ช ้  gesture 
ครอบ container 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

9 
16-1-67 

บทที ่ 7 การใช้ Widget, Grid 
View, Container, การสร ้ า ง
เมนู 2x3 ภาพ, การเปลี ่ยนสี 
เปล ี ่ ยนไอคอน,  การสร ้ าง 
Reuse Box, การใช ้  gesture 
ครอบ container 

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 7 
ฝ ึกปฏ ิบ ัติ  : การสร ้าง Widget, Grid 
View, Container, การสร ้างเมน ู 2x3 
ภาพ, การเปลี่ยนสี เปลี่ยนไอคอน, การ
ส ร ้ า ง  Reuse Box, ก า ร ใ ช ้  gesture 
ครอบ container 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

10 
23-1-67 

บทที่ 8 การเปลี่ยนหน้าแอปไป
หน้าถัดไปและการส่งข้อมูลไป
ย ังหน ้าถ ัดไป หน ้า Home, 
Contact, About 

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 8 
ฝึกปฏิบัติ : การเปลี่ยนหน้าแอปไปหน้า
ถัดไปและการส่งข้อมูลไปยังหน้าถัดไป 
หน้า Home, Contact, About 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

11 
30-1-67 

บทที ่  9 การสร ้าง List View 
Component Util Screen, 
Dynamic List, List Tile, 
Card 

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 9 
ฝ ึกปฏ ิบ ัติ  : การฝ ึกสร ้าง List View 
Component Util Screen, Dynamic 
List, List Tile, Card 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

12 
6-2-67 

บทที่ 10 การสร้างแอปหาค่า 
BMI, Stateful, Container, 
Scaffold, AppBar, การสร ้าง
ปุ ่ม onPress, Radio Button, 
TextField  

1 4 

บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 10 
ฝึกปฏิบัติ : การฝึกสร้างแอปหาค่า BMI, 
Stateful, Container, Scaffold, AppBar, 
การสร ้ า งป ุ ่ ม  onPress, Radio Button, 
TextField 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 
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คาบที ่ บทท่ี/หัวข้อ/รายละเอียด 
จำนวนชั่วโมง 

วิธีการ : สื่อที่ใช้ ผู้สอน 
ภาคทฤษฎ ี ภาคปฏิบัติ 

13 
13-2-67 

บ ทท ี ่  11 ก า ร ส ร ้ า ง แ อป
เกี ่ยวกับ QR Code, Google 
Map 

1 4 
บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 11 
ฝึกปฏิบัติ : การฝึกสร้างแอปเกี่ยวกับ QR 
Code, Google Map 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

14 
20-2-67 

บทที ่ 12 การเผยแพร่แอปสู่
สาธารณะ 

1 4 
บรรยาย : เอกสารการสอนบทที่ 12 
ฝึกปฏิบัติ : การเผยแพร่แอปสู่สาธารณะ 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

15 
27-2-67 นำเสนอ Mini Project 1 4 

บรรยาย :  
ฝึกปฏิบัติ : นำเสนอ Mini Project 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

16 
5-3-67 สอบภาคปฏิบัติ 1 4 

บรรยาย :  
ฝึกปฏิบัติ : สอบภาคปฏิบัติ 

ผศ.ดร. 
วิสิทธิ์  
บุญชุม 

17 
สอบปลายภาค 

18 
 รวมชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 
16 64 

  

 
 
2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs  
 2.1 การวัดและประเมินผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรู้ 
  ก. การประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ (Formative Assessment) 

ประเมินจากแบบฝึกในชั้นเรียน แบบฝึกหัดนอกชั้นเรียนรายสัปดาห์ 
การทดสอบย่อย รายงาน การทำและนำเสนอ Mini Project 

  ข. การประเมินเพื่อตัดสินผลการเรียนรู้ (Summative Assessment) 
   (1) วิธีการ/เครื่องมือและน้ำหนักในการวัดและประเมินผล 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ฯ 
วิธีการวัดผล น้ำหนัก 

(ร้อยละ) วิธีการ เคร่ืองมือท่ีใช้ 
CLO1   1. กำหนดสถานการณ์เพื่อให้นสิิต

ร่วมกันวิเคราะห์หาคำตอบ 
2. ให้นิส ิตจับกลุ ่ม มอบหมายงานให้
ค้นคว้าเพื่อนำเสนอ  

การเข้าช้ันเรียน การส่งงาน 
การมอบหมายงาน การนำเสนองาน 

20 

CLO2    1. กำหนดสถานการณ์เพื่อให้นสิิต
ออกแบบส่วนติดต่อกับผู้ใช้ 
2. ให้นิส ิตจับกลุ ่ม มอบหมายงานให้
ค้นคว้าเพื่อนำเสนอ  

การมอบหมายงาน การนำเสนองาน 20 

CLO3  1. ให้นิสิตฝึกปฏิบัติตามโจทย์ท่ีไดร้ับ
มอบหมาย 
2. ฝึกสร้างฟอร์มและรับ-ส่งข้อมลู 

การมอบหมายงาน การนำเสนองาน
ข้อสอบข้อเขียน ข้อสอบปฏิบัติ 

25 

CLO4   การเขียนโปรแกรมเพื ่อใช้งานร่วมกับ
อุปกรณ์ต่อพ่วง 

ข้อสอบข้อเขียน และ ปฏิบัติ 25 

CLO5  การนำแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่
ไปเผยแพร่ 

โจทย์ปัญหา กรณีศึกษา 10 

รวม 100 

 
 

   (2) ระบบการประเมินผลการเรียนรายวิชา 
เกณฑ์การประเมินผลการเรียน 

 80.00 – 100.00 ได้เกรด  A 53.00 – 60.99 ได้เกรด  C  
 74.00 – 79.99 ได้เกรด  B+ 47.00 – 52.99 ได้เกรด  D+  
 68.00 – 73.99 ได้เกรด  B 41.00 – 46.99 ได้เกรด  D  
 61.00 – 67.99 ได้เกรด  C+ 0.00 – 40.00 ได้เกรด  F  

 
 
   (3) การสอบแก้ตัว (ถ้ารายวิชากำหนดให้มีการสอบแก้ตัว) 

การสอบแก้ตัวจะมีเมื่อนิสิตมีผลการสอบต่ำกว่าครึ่งหนึ่งของคะแนนเต็ม และการ
สอบแก้ตัวจะเพ่ิมคะแนนให้นิสิตได้ไม่เกินครึ่งหนึ่งของคะแนนเต็ม 
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3. การอุทธรณ์ของนิสิต 

• ผ่านช่องทางของสาขาวิชา 

• ผ่านช่องทางการร้องเรียนของคณะวิทยาศาสตร์และนวัตกรรมดิจิทัล 

• https://sci.tsu.ac.th/formfeedback 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. ตำราและเอกสารหลัก (Required Texts) 
1. เอกสารประกอบการสอนของรายวิชา 0214225 การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ขั้น
กลาง 

 
2. เอกสารและข้อมูลแนะนำ (Suggested Materials) 
 1. ........................................................................................................................  
 2. ........................................................................................................................  
 3. ........................................................................................................................  
[ระบุหนังสือ วารสาร รายงาน สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เว็บไซต์ กฎระเบียบต่าง ๆ โปรแกรมคอมพิวเตอร์และแหล่งอ้างอิงที่
สำคัญ ๆ ที่นิสิตจำเป็นต้องศึกษาเพิ่มเติม] 

 
3. ทรัพยากรอ่ืน ๆ (ถ้าม)ี 

........................................................................................................................  
 

  



 
หลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร ์ ระดับปรญิญา   ตร ี ☐ ป.บัณฑิต  ☐ โท  ☐ ป.บัณฑิตชัน้สงู  ☐ เอก 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะ/วทิยาลยั วทิยาศาสตร ์
รหัสวิชา 0214225 ชื่อรายวิชา การพัฒนาแอปพลิเคชันบนอุปกรณ์เคลื่อนที่ขั้นกลาง 
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หมวดที่ 8 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต 

1.1 ประเมินจากแบบประเมิน ซึ่งประกอบด้วย รูปแบบและวิธีการสอน การทบทวนตนเองของนิสิต และ 
ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุง  
1.2 ประเมินจากผลการเรียนของนิสิต 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน  

แบบประเมินผลการสอน ซึ่งเป็นแบบประเมินผลการสอนของมหาวิทยาลัย ที่กำหนดให้มีการประเมิน
การสอนของอาจารย์ผู้สอน โดยนิสิต ทุกภาคการศึกษา 

 
3. การปรับปรุงการสอน 

ปรับปรุงโดยนำผลการประเมินการสอนโดยนิสิต หรือการสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียนมาใช้ร่วมด้วย 
 
4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา 

4.1 ทวนสอบ รายละเอียดของรายวิชา (มคอ.3) และรายงานผลของรายวิชา (มคอ.5) โดยอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

 4.2 ทวนสอบแบบทดสอบโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพข้อสอบ/คณะกรรมการผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร 

4.3 ทวนสอบการให้ระดับขั้นโดยคณะอนุกรรมการประกันคุณภาพสาขาวิชา 
4.4 แสดงผลการให้คะแนนในระบบทะเบียนนิสิต และประกาศให้นิสิตทวนสอบคะแนนสอบกลางภาค
ภายใน 1 สัปดาห์หลังการประกาศผลการสอบ 
4.5 ทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของผลการเรียนรู้ โดยการประเมินด้วยนิสิต  

 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

จัดทำ มคอ.5 แล้วนำเสนอในที่ประชุมกรรมการประจำหลักสูตร เพื่อปรับปรุงแผนการสอนและ
ประสิทธิผลของการสอน 

  
 


