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รายละเอียดของรายวิชา

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป

1. รหัส ช่ือรายวิชา จํานวนหนวยกิต และคําอธิบายรายวิชา
0214315 อินเตอรเน็ตของทุกสิ่ง 3(2-2-5)

Internet of Things
หลักการของอินเทอรเน็ตของทุกสิ่ง เซ็นเซอร การระบุตําแหนงท่ีตั้ง การสื่อสารแบบไรสาย

โปรโตคอล การจัดเก็บขอมูลและความปลอดภัย เทคโนโลยีของ IoT สถาปตถยกรรม มาตรฐาน การพัฒนา
IoT เทคโนโลยีและแอปพลิเคชั่น และฝกปฎิบัติ

IoT concepts; sensor, location, wireless protocols, data storage and secuity; IoT
technologies; architectures; develop and implement IoT technologies and application; and
practice

2. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา
 วิชาเฉพาะดาน หมวดวิชาบังคับ กลุม 2101

3. อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาและอาจารยผูสอน
อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยกฤษณ ทองขุนดํา
อาจารยผูสอนรายวิชา อาจารยกฤษณ ทองขุนดํา

5. ภาคการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน
ภาคการศึกษาท่ี 2 ชั้นปท่ี 3 นิสิตหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร

6. สถานท่ีเรียน
วันจันทร เวลา 13.00-15.00 หอง SC2226 และ วันศุกร เวลา 11.10-12.10 หอง SC1221

7. วันท่ีจัดทําหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด
วันท่ี 10 พฤษศจิกายน 2566
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค

2. จุดมุงหมายของรายวิชา
เพ่ือใหนิสิตเกิดการเรียนรู/มีความสามารถ/สมรรถนะท่ีตองการดานตาง ๆ

2.1 เพ่ือใหนิสิตมีความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับหลักการของ อินเทอรเน็ตออฟติง (IoT)
2.2 เพ่ือใหนิสิตเขาใจสถาปตยกรรม โปรโตคอล การจัดเก็บขอมูล มาตรฐานและความปลอดภัยของ

ระบบอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่ง (IoT)
2.3 เพ่ือใหนิสิตเขาใจ โปรโตคอลและฮารดแวรของอินเทอรเน็ตของสรรพสิ่งชนิดตางๆ เชน WiFi LoRa

Zigbee เปนตน
2.4 เพ่ือใหนิสิตเขาใจและสามารถประยุกตใชงาน ESP8266 ในการสรางอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่งกับ

เครื่องใชไฟฟาชนิดตางๆ รวมท้ังสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณดังกลาวใหทํางานตามท่ีตองการ
2.5 เพ่ือใหนิสิตสามารถออกแบบระบบ Iot เพ่ือประยุกตใชงาน Free IoT Server เชน Netpie  IoT

Tweet   Antu หรือ Free IoT Application Platform เชน Blynk เพ่ือเชื่อมตอกับฮารดแวรท่ีสรางข้ึน
ประยุกตใชงานในโครงงานหรือนวัตกรรมตางๆได

2.6 เพ่ือใหนิสิตสามารถออกแบบ IoT Server เบื้องตนโดยใชภาษา PHP เพ่ือเชื่อมตอกับ ESP8266 ได

3. วัตถุประสงคของรายวิชา
เพ่ือใหนิสิตสามารถเขาใจหลักการทํางานของระบบอินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่งตั้งแต สถาปตยกรรม

โปรโตคอล การจัดเก็บขอมูล มาตรฐานและระบบรักษาความปลอดภัย โดยสามารถพัฒนาเครื่องใชไฟฟาIoT
ข้ึนเองไดดวย Chip ESP8266 บน ARDUINO Platform รวมท้ังสามารถพัฒนา IoT Server
เบ้ืองตนข้ึนเองไดดวยภาษา PHP หรือใช Free Server IoT หรือ Free Application IoT android
mobile phone เพ่ือควบคุมหรือแสดงผลจาก Web Browser หรือ Mobile application ได
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หมวดท่ี 3 ลักษณะการดําเนินการ

1. จํานวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา

บรรยาย สอนเสริม
การฝกปฏิบัติ/การ
ฝกงานภาคสนาม

การศึกษาดวยตนเอง

30 ชั่วโมง - 30 ชั่วโมง 75 ชั่วโมง
คําชี้แจงภาคการศึกษาคิดเปนไมนอยกวา 15 สัปดาห

2. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาห และชองทางในการใหคําปรึกษาแนะนําทางวิชาการแกนิสิตเปนรายบุคคล

หองพักอาจารย SC1509 Email: grit43@gmail.com
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนิสิต

1. แผนท่ีการกระจายความรับผิดชอบ

1. ดานคุณธรรม จริยธรรม 2. ดานความรู
3. ดานทักษะ
ทางปญญา

4. ดานทักษะความสัมพันธ
ระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ

5. ดานทักษะการ
วิเคราะหเชิง

ตัวเลข การสื่อสาร
และการใช
เทคโนโลยี
สารสนเทศ

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 1.6 1.7 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 2.7 2.8 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 4.6 5.1 5.2 5.3 5.4
            

ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
1. ดานคุณธรรม จริยธรรม

1.1 ตระหนักในคณุธรรม จรยิธรรม -สอดแทรกเรื่องคณุธรรม จรยิธรรมใน
ระหวางการเรียนการสอน
-ใหนิสิตแบงงานกันอยางชัดเจน ภายใต
การแนะนําของอาจารย
-ช้ีแจงกฎ กติกาของการเรียนการสอน
ในรายวิชาน้ีตาม มคอ.3 ของรายวิชา

- สังเกตจากพฤติกรรมการตอบ
คําถาม

- ประเมินจากการสงการบาน

1.2 มีวินัย ตรงตอเวลา และความ
รับผิดชอบตอตนเองและสังคม
1.3 มีภาวะความเปนผูนําและผูตามใน
การทํางานเปนทีม

 1.4 เคารพสิทธิและรับฟงความคิดเห็น
ของผูอ่ืน
1.5 เคารพกฎระเบยีบและขอบังคับตาง
ๆ ขององคกรและสังคม
1.6 สามารถวิเคราะหผลกระทบจาก
การใชคอมพิวเตอรตอบุคคล องคกร และ
สังคม

 1.7 มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ

2. ดานความรู
 2.1 มีความรูและความเขาใจเก่ียวกับ

หลักการและทฤษฎีท่ีสําคัญในเน้ือหา
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร

ยกตัวอยางโจทย และปญหา ออกขอสอบท่ีทําใหนิสิตแกปญหา
อธิบายแนวคิดของการแกปญหา และ
วิธีการแกปญหาโดยการประยุกตความรู
ท่ีเรียนมา 2.2 สามารถวิเคราะหปญหา และ

อธิบายความตองการทางคอมพิวเตอร
รวมท้ังประยุกตความรู ทักษะ และการใช
เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา

 2.3 สามารถวิเคราะห ออกแบบ พัฒนา
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
บํารุงรักษา และ/หรือ ประเมินระบบ
คอมพิวเตอรใหตรงตามขอกําหนด

 2.4 สามารถติดตามความกาวหนาทาง
วิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอรเพ่ือ
การนําไปประยุกต
2.5 รู เขาใจและสนใจพัฒนาความรู
ความชํานาญทางคอมพิวเตอรอยาง
ตอเน่ือง
2.6 มีความรูในแนวกวางของสาขาวิชา
วิทยาการคอมพิวเตอร เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเขาใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม ๆ ท่ีเก่ียวของ
2.7 มีประสบการณในการพัฒนาและ/
หรือการประยุกตซอฟตแวรและฮารดแวร
ท่ีใชงานไดจริง
2.8 สามารถบูรณาการความรูใน
สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอรกับความรู
ในศาสตรอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของ

3. ดานทักษะทางปญญา
 3.1 สามารถคิดอยางมีวิจารณญาณและ

อยางเปนระบบ
ยกตัวอยางและวิธีการคิดโจทยปญหา
กระตุนใหนิสิตมีการนําเสนอความ
คิดเห็นเก่ียวกับการแกปญหา

ออกขอสอบท่ีใหนิติแกปญหา อธิบาย
แนวคิดวิธีแกปญหา และวิธีการแกปญหา
โดยการประยุตความรูท่ีเรียนมา3.2 สามารถสืบคน ตคีวาม และ

ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใชในการแกไข
ปญหาอยางสรางสรรค

 3.3 สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห
และสรุปประเด็นปญหาและความตองการ

 3.4 สามารถประยุกตความรูและทักษะ
กับการแกไขปญหาทางคอมพิวเตอรได
อยางเหมาะสม

4. ทักษะความสัมพันธระหวางบคุคลและความรับผิดชอบ
4.1 สามารถสื่อสารกับกลุมคน
หลากหลายโดยใชภาษาไทยไดอยางมี
ประสิทธิภาพ
4.2 สามารถใหความชวยเหลือและ
อํานวยความสะดวกแกการแกปญหา
สถานการณตาง ๆ ในกลุมท้ังในบทบาท
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ผลการเรียนรู วิธีการสอน วิธีการประเมินผล
ของผูนํา หรือในบทบาทของผูรวมทีม
ทํางาน
4.3 สามารถใชความรูดานวิทยาการ
คอมพิวเตอรมาช้ีนําสังคมในประเด็นท่ี
เหมาะสม

 4.4 มีความรับผิดชอบในการกระทําของ
ตนเองและรับผดิชอบงานในกลุม

 4.5 สามารถเปนผูริเริ่มแสดงประเด็นใน
การแกไขสถานการณท้ังสวนตัวและ
สวนรวม พรอมท้ังแสดงจุดยืนอยาง
พอเหมาะท้ังของตนเองและของกลุม
4.6 มีความรับผิดชอบการพัฒนาการ
เรียนรูท้ังของตนเองและทางวิชาชีพอยาง
ตอเน่ือง

5. ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ
 5.1 มีทักษะในการใชเครื่องมือท่ีจําเปน

ท่ีมีอยูในปจจุบันในการทํางานท่ีเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร

ยกตวัอยางเครื่องมมือทางเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีจะชวยในการแกปญหาได
สะดวกยิ่งข้ึน เชน การแนะนําเว็บไซน
ซอรฟแวร เครื่องมือท่ีเก่ียวของและเปน
ประโยชนในหัวขอการเรียนน้ันๆ เพ่ือให
นิสิตสามารถประยุกตใชแกโจทยปญหา
และวิเคราะหขอมลูได

ประเมินเทคนิคการนําเสนอโดยใชทฤฎี การ
เลือกใชเครื่องมือทางเทคโนโลยสีารสนเทศ

 5.2 สามารถแนะนําประเด็นการแกไข
ปญหาโดยใชสารสนเทศทางคณิตศาสตร
หรือการแสดงสถิตปิระยุกตตอปญหา
ท่ีเก่ียวของอยางสรางสรรค
5.3 สามารถสื่อสารอยางมีประสิทธิภาพ
ท้ังการพูดและการเขียน เลือกใชรปูแบบ
ของสื่อการนําเสนออยางเหมาะสม
5.4 สามารถใชสารสนเทศและ
เทคโนโลยีสื่อสารไดอยางเหมาะสม

ตารางการถายทอดผลการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตรสูรายวิชา
ELOs 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

0214212 การออกแบบวงจรตรรกะเชิงเลข          
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ผลการเรียนรูตาม ELOs ของหลักสตูร
CLOs

(ผลการเรียนรูของรายวชิาตาม ELO แตละ
ดาน)

วิธีการสอน/การประเมิน
(อธิบายวิธีการสอนและวธิีการประเมนิ)


1. สามารถอธบิายทฤษฎพีื้นฐาน
ทางวิทยาการคอมพวิเตอรได

CLO1: ผูเรียนมีความรูและความเขาใจในวงจร
ทางอิเล็กทอรนิกสพื้นฐานและวงจรตรรกะทาง
ดิจิตอล

วิธีสอน
บรรยาย โดยใชปญหานําและตามดวยการแกปญหา
อภิปราย ดตตอบระหวางผูสอนและผูเรียน การ
ทํางานกลุม
การประเมิน
สอบกลางภาค สอบปลายภาค ทดสอบระหวาง
เรียนและการบานที่ไดรับมอบหมาย


2. สามารถวิเคราะห และ
แกปญหาโดยใชวิธกีารทาง
วิทยาการคอมพวิเตอรไดอยาง
ถูกตอง

CLO2: ผูเรียนสมารถคิดวิเคราะห วงจรทาง
อิเล็กทรอนิกสพื้นฐานและวงจจรตรรกะทาง
ดิจิตอล

วิธีสอน
บรรยายโดยใชปญหานําและตามดวยการแกปญหา
อภิปรายโตตอบระหวางผูสอนและผูเรียน
การประเมิน
สอบกลางภาค สอบปลายภาค ทดสอบระหวาง
เรียนและการบานที่ไดรับมอบหมาย



3. สามารถใชทักษะ เทคนิค
ปจจุบัน และเคร่ืองมือที่จําเปนใน
การแกปญหาทางคอมพิวเตอร

CLO3: ผูเรียนสามารถรูและเขาใจเทคนิคการ
ออกแบบวงจรทางอิเล็กทรอนกิสพื้นฐานและ
วงจรดิจิตอล

วิธีสอน
บรรยายโดยใชปญหานําและตามดวยการแกปญหา
อภิปรายโตตอบระหวางผูสอนและผูเรียน
การประเมิน
ทดสอบระหวางเรียนและการบานที่ไดรับ
มอบหมาย



4. สามารถออกแบบระบบ
คอมพิวเตอรและระบบสารสนเทศ
ที่ถูกตองตามความตองการ

CLO4: ผูเรียนสามารถใชความรูทางดานการ
ออกแบบวงจรดิจิตอลไปประยุกตใชงานไดอยาง
เหมาะสม

วิธีสอน
บรรยายโดยใชปญหานําและตามดวยการแกปญหา
อภิปรายโตตอบระหวางผูสอนและผูเรียน
ทดสอบยอยในหองเรียน  สอบกลางถาค สอบ
ปลายภาค   ทํางานกลุม
การประเมิน
ทดสอบระหวางเรียนและการบานที่ไดรับ
มอบหมาย



5. สามารถพัฒนาระบบ
คอมพิวเตอร และระบบ
สารสนเทศที่มีประสิทธิภาพอยาง
สรางสรรค จากการประยุกต
เคร่ืองมือและเทคโนโลยีสมัยใหม

CLO5: ผูเรียนสามารถใชความรูตางๆของ วงจร
ทางดิจิตอลไป ประยกุตใชงานกับ แนวคิดการ
นําเสนอ โครงงานตางๆได

วิธีสอน
บรรยายโดยใชปญหานําและตามดวยการแกปญหา
อภิปรายโตตอบระหวางผูสอนและผูเรียน
การประเมิน
ทดสอบยอยในหองเรียน  สอบกลางถาค สอบ
ปลายภาค   ทํางานกลุม



6. มีจรรยาบรรณเชิงวิชาการ และ
วิชาชีพ ไมคัดลอกงานผูอื่น และมี
การอางอิงแหลง ที่มา

CLO6:ใหผูเรียนตระหนักในคุณคาและคุณธรรม
จริยธรรม เสียสละและซ้ือสัตยสุจริตอยาง
เครงครัด

วิธีสอน
บรรยายโดยสอดแทรกคุณธรรม ความซ่ือสัตย
การประเมิน
สังเกตุจากพฤติกรรมในระหวางเรียน


7. สามารถทํางานเปนทีมและเปน
เครือขาย มีความรับผิดชอบ ใน

CLO7:ผูเรียนไดรับมอบหมายใหศึกษาคนควา
ดวยตัวเองและรวมกันเปนกลุม

วิธีสอน
ผูเรียนไดรับมอบหมาย ใหศึกษาคนควาดวยตัวเอง
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ผลการเรียนรูตาม ELOs ของหลักสตูร
CLOs

(ผลการเรียนรูของรายวชิาตาม ELO แตละ
ดาน)

วิธีการสอน/การประเมิน
(อธิบายวิธีการสอนและวธิีการประเมนิ)

การทํางานใหบรรลุเปาหมาย การบานและงนที่ไดรับมอบหมาย
การประเมิน
นําเสนอผลการศึกษาหนาชั้นเรียน



8. มีความใฝรู สามารถศึกษา
คนควาดวยตนเอง ปรับตัวเขากบั
แนวโนมเทคโนโลยีในยุคดิจิทัล

CLO8: ผูเรียนไดรับมอบหมายใหศึกษาคนควา
ดวยตัวเองและรวมกันเปนกลุม

วิธีการสอน
ผูเรียนไดรับมอบหมาย ใหศึกษาคนควาดวยตัวเอง
การบานและงนที่ไดรับมอบหมาย
วิธีประเมิน
นําเสนอผลการศึกษาหนาชั้นเรียน



9. สามารถส่ือสารทั้งภาษาไทย
และภาษา อังกฤษ ในรูปแบบการ
พูดและการเขยีน และสามารถ
ถายทอดความรูดวยวธิีการและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม

CLO9: ผูเรียนไดรับมอบหมายใหศึกษาคนควา
ดวยตัวเองและรวมกันเปนกลุม

วิธีการสอน
ผูเรียนไดรับมอบหมาย ใหศึกษาคนควาดวยตัวเอง
การบานและงนที่ไดรับมอบหมาย
วิธีประเมิน
นําเสนอผลการศึกษาหนาชั้นเรียน


10. สามารถประยกุตวธิีการทาง
คณิตศาสตร ในการแกปญหา
ทางดานการคํานวณ

CLO10: มีวิธกีารประยุกตการออกแบบวงจร
ทางดิจิตอลในการ ทํานวัตกรรมตาง เพือ่ใช
ประโยชนในชีวิตประจําวันได

วิธีการสอน
มอบหมายใหคิดประยกุตความรูในวิชาที่เรียน
ประยุกตใชในการคิดโครงงานขนาดเล็ก
การประเมิน
ใหนําเสนอโครงงานและสรางใชงานจริงและ
นําเสนอหนาชั้นเรียน ประเมินของคุณภาพของ
โครงงาน
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1. หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล
แผนการสอน

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด
จํานวน*
(ช่ัวโมง)

กิจกรรมการเรียนการสอน
และสื่อท่ีใช

ผูสอน

1 • แนะนําประมวลลักษณะวิชา

•บทนํา

4 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยาย
- แลกเปลี่ยนความคิดเห็น
- ปฎิบัติในหองคอมพิวเตอร
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

2 โครงสรางและสถาปตยกรรม ของ
อินเทอรเน็ตของทุกสรรพสิ่ง
สถาปตยกรรม โปรโตคอล การจัดเก็บ
ขอมูล มาตรฐานและระบบรักษา
ความปลอดภัย IoT ชนิดตางๆ เชน
Lora  WiFi  Zigbee

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดใน/นอกชั้น

เรียน
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

3-4 แนะนํา โครงสรางทางฮารดแวรของ
ESP8266 พอรต รีจิสเตอร การ
อัพเฟรมแวร  การเชื่อมตอกับ
อุปกรณภายนอก เชน LCD KEYPAD
และการเขียนโปรแกรมควบคุม
ESP8266 ดวย ARDUINO IDE

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดใน/นอกชั้นเ
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา
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5-6 หลักการเขียนโปรแกรมควบคุม
ESP8266 ดวยภาษา ARDUINO และ

- การเขียนโปรแกรมรับคา
สวิทช

- การเขียนโปรแกรมควบคุม
หลอดไฟและรีเลย LCD

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดใน/นอกชั้นเ
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

7-8 การเขียนโปรแกรม รับสงขอมูล
ระหวาง ESP8266 กับ เครื่อง
คอมพิวเตอรผานทาง WiFi ดวยภาษา
PHP และ ARDUINO IDE

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดใน/นอกชั้นเ
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

สัปดาหท่ี 9 สอบกลางภาค
10 การเชื่อมตอ ESP8266 กับ Free

Android or IOS Mobile
Application (Blynk)
การควบคุมการปดเปด หลอดไฟ ดวย
มือถือ ผาน Blynk

4 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดใน/นอกชั้นเ
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา
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11-12 การเชื่อมตอ ESP8266 กับ Free
Android or IOS Mobile
Application (Blynk)
การอานคาจะเซ็นเซอรชนิดตาง
สงผานขอมูลผานอินเทอรเน็ตเพ่ือ
แสดงผลบนโทรศัพทมือถือ

4 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดหนาชั้นเรียน
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม Proteus

โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ
เชื่อมตอ และเซ็นเซอรตางๆ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

13-14 การเชื่อมตอ ESP8266 กับ Free IoT
Server เชน NETPIE ANTU  IOT
Tweet แสดงผลผาน Web Boarser

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดหนาชั้นเรียน
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม Proteus

โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ
เชื่อมตอ และเซ็นเซอรตางๆ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา
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15-16 นําเสนอ วิธีการประยุกตใชงานIoT
ดวย ESP8266 กับชีวิตประจําวัน
ดวยภาษา ARDUINO IDE และจัด
กลุมอภิปรายหนาชั้นเรียน

8 กิจกรรมการเรียนการสอน
- บรรยายและยกตัวอยาง
- ทําแบบฝกหัดหนาชั้นเรียน
สื่อท่ีใช
- เอกสารประกอบการสอน
- โจทยตัวอยาง / ใบงาน
- เครื่องคอมพิวเตอร
- โปรแกรม Proteus

โปรแกรม ARDUINO IDE
- บอรดทดลอง IoT

ESP8266 และอุปกรณ
เชื่อมตอ และเซ็นเซอรตางๆ

อ.กฤษณ ทองขุน
ดํา

สัปดาหท่ี 17 – 18 สอบปลายภาค
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2. แผนการประเมินผลการเรียนรู

ลําดับ ผลการเรียนรู (มคอ.) ผลการ
เรียนรู CLO

วิธีการประเมิน สัปดาท่ี
ประเมิน

สัดสวนของ
การ

ประเมินผล
1 1.2,2.1,2.2,2.,3.1,3.3,3.4 1,2,3,4,5,6 การสอบกลาง

ภาค
ตามปฎิทิน

มหาวิทยาลัย
30%

2 2.1,2.2,2.,3.1,3.3,3.4 1,2,3,4,5,6 การสอบปลาย
ภาค

ตามปฎิทิน
มหาวิทยาลัย

40%

3 1.2,3.1,3.3,3.4 1,2,3,4,5,6 การเขาชั้น
เรียน

พฤติกรรม
ระหวางเรียน

ตลอดภาค
เรียน

15%

4 1.2,2.1,2.2,2.,3.1,3.3,3.4 10 นําเสนอ
โครงงาน

สัปดาหสุดทาย 15%

นิสิตปฏิบัติตามขอกําหนดอ่ืน ๆ ของการเรียนการสอน (รายละเอียดแนบ)
เกณฑการประเมินผลการเรียน

80 – 100 ไดเกรด A
74 – 79.99 ไดเกรด B+ 68 – 73.99 ไดเกรด B
61 – 67.99 ไดเกรด C+ 53 – 60.99 ไดเกรด C
47 – 52.99 ไดเกรด D+ 41 – 46.99 ไดเกรด D

0 – 40.99 ไดเกรด E
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หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

1. เอกสารและตําราหลัก
1.1 เอกสารประกอบการสอนวิชา อินเทอรเนตออฟติง อ.กฤษณ ทองขุนดํา

2. 1.2 เว็บไซตท่ีเก่ียวของกับหัวขอในประมวลรายวิชา

หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดําเนินการของรายวิชา

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนิสิต
ประเมินจากการประเมินตนเองของนิสิต

2. กลยุทธการประเมินการสอน
2.1 ประเมินจากระบบท่ีพัฒนาโดยนิสิต
2.2 ประเมินจากการประเมินการสอนของนิสิต

3. การปรับปรุงการสอน
ปรับปรุงในภาคเรียนถัดไป โดยนําผลการประเมินการสอนมาใชรวมดวย

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนิสิตในรายวิชา
แบบประเมินผลสัมฤทธิ์ตามคุณสมบัติของบัณฑิตท่ีกําหนดในหมวดท่ี 4

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา
นําเสนอในท่ีประชุมกรรมการประจําหลักสูตร เพ่ือปรับปรุงแผนการสอนและประสิทธิผลของการสอน

กฤษณ   ทองขุนดํา
ผูรับผิดชอบรายวิชา
( 10 พฤศจิกายน 2566 )


